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ORDINA SUBITO

TRCNOLOG, TELEFONANDO O VIA FAX
S Tel.051-765234 Fax 051765491

Schede acceleratrici GVP 68030 e 68040
per Amiga 2000 e 3000

Combo 68030-882 - 25 Mhz. 1MB ram Lit 899 000
Combo 68030-882 - 40 Mhz. aMB ram Lit  1.399.000

G-Force 68040 A-2000 4MB ram Lit. 2.399.000
G-Force 68040 A-3000 4MB ram Lit 2.399.000

ZGVP_ 3 DSS-8 Lil. 249.000 : '
/0 EXTENDER Lit. 245.000 JOISTICKS WORLD'S NUMBER ONE

' bHeaHER SVt
HARD DISK PER AMIGA-500 ':'.'Gw) S A,

GAMMA AMIGA

Apache it 15.800
Starfighter senza fili it 69.000

piperiang | | Maverick it 39.800
o VISIUN IV-24 6 milioni di C{.Jlﬂfl. 24 Bit thhlg”p Lit 21 '000
16 milioni di colori- 24 Bit frame buffer-flicker fixer

| povg Python it 25.800
irame . OPAL Lit. 1.739.000 7 : Turbo microswitch Lt 32.000
buffer-Genlock-Flicker fixer

PIP t g Intruder Lit.  89.200

IV-24 VIU-S Lit 3.995.000 Aviator Lt  35.800

| ' it 31.800
i 3 A-500 HD8 A-530 HD TURBO Python Microswitch Lit.
o s oy - Espandibile a 8MB 68038 - 1MB ram Maverick Microswitch Lit.  45.200

. VVersione 40MB  499.000 espandibili a SMB GAMMA PC
= \orsione 8OMB 699,000 L2 miglior periferica Warrior Lit.  31.800
Versione 120MB 799 000 mai prodotta per intruder gt 75.800

Amiga 500 Aviator it 93.800

| versione 40MB 999.000 | N

;'. emulatore GVP PC-286  versione 120MB 1.299.000 DISPONIBIL! INOLTRE UNA GRANDE
; Lit. 159.000 (512k-ram) GAMMA PER SEGA - NINTENDO ED

R— OGNI GAME MACHINE DEL. MONDO
PHONE PACK EGVfD Y oK Z6VP ’ [p—— . _
Fax-Answering machine -  Genlock Professionale g X —- i
Voice mail Lit. 995.000 ! - -GV@ SUFTWARE (manuali in Italiano)

Tutto in uno

Lit. 759.000 Disponibili Ctrl. SCSI GVP per A/1200. « »‘( R - *1
| — 1 s : N 'mm

Fantastico A-1230 TURBO

68030 Espans. per AMIGA 1200 4 | RS PO / B, “? % u
40Mhz no ram 999.000 USRS “w N ALB .

40Mhz 1MB 1.099.000 & " " SISTEMA DI
- " _TITOLAZIONE'

»e

una Ferrari al prezzo di una utilitaria

zqvp D 'MPACT OPAL VISION

40Mhz 4MB+FPU33 1.699.000 0S 803 SOUND MACHINE CINEMORPH IMAGE FX

Sound Blaster 2.0 + Joistick Morphing Multifunz. Paint
ALFADAITA Warrior PC + 2 Box altopariantia  Lit. 199.000 Lit. 599.000 X-TITLER

solo Lit. 299.000 Titolazion
A-1200 Ram 1MB exp. 9MB 349.000 professionali
Color Scanner A-1200 739.000 Lit.199.000
HDD esterno per A-500 40MB  399.000 ‘ -

HOD esterno per A-500 80MB  599.000 GRAVIS PER AMIGA 1200

Mouse per Amiga 29.200 * Espansione 4/8MB+FPU optional  665.000
Mouse senza fili Amiga 89.000 IBM analogico Joy PRO 110.000 Hard disk 2 5° 60MB 499 000

Mouse ottico Amiga 59.000 Amiga/Atari Joy 69.000 Hard disk 2.5° BOMB 599.000

;en Mouse PC ggggg Hard disk 2.5 120MB 6599.000
ouse ottico PC :

Trackball Crystal Amiga 79.000 ACOUSTIC RESEARCH Drive interno per A-2000 149 000
Alfascan A 256 grigi 399.000 Casse Aplificate per computer HDD 128 MB Ottico 2.390.000
Alfascan plus 256 grigi 349.000 a partire da 225.000 =1
Switch Mouse/Joistick 20 000 2 850.000 Ram PCMCIA per Amiga disponibili
1MB ram per A-600 99.000 ed altre novita sempre present:
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IPISA 93 - INCONTRO DEI
PROGRAMMATORI ITALIANI PER LO
SVILUPPO AMIGA

Riceviamo e volentieri pubblichiamo:

Il giorno 20 novembre 1993 si svolge-
ra a Milano la terza edizione dell'lPI-
SA, un convegno annuale organizza-
to autonomamente da un gruppo di
appassionati di informatica, program-
matori e utilizzatori di computer della
famiglia Amiga. L'incontro & dedicato
alla presentazione e alla diffusione di
progetti, esperienze e prodotti non
commerciali realizzati utilizzando
Amiga. Ci sara, come nelle due edi-
zioni precedenti, la possibilita di in-
contrarsi al fine di avviare programmi
di ricerca o rapporti di lavoro con
persone altrimenti difficili da raggiun-
gere. La manifestazione si protrarra
dalle 10.00 alle 19.00 e avra luogo a
Milano presso la Sala Seminari del
Centro Universitario ISU di via Valvas-
sori Peroni 21 (in vicinanza della MM2
Lambrate). Verranno trattati diversi
argomenti tra cui: una nuova utility di
debug, un costruttore di interfaccia,
una libreria per il calcolo matriciale, la
gestione dello standard Autoconfig
(TM), l'organizzazione della posta
elettronica e un censimento degli
utenti Amiga. Vi sara inoltre un inter-
vento tecnico della Commodore Ita-
liana. Ad ogni partecipante verranno
consegnati gli atti del convegno che
consistono di documentazione su
supporto cartaceo e di software su
supporto magnetico.

Per l'iscrizione e sufficiente inviare un
vaglia postale di Lit. 25.000 a persona
entro € non oltre il giorno 13 Novem-
bre 1993 al seguente indirizzo:

Sergio Ruocco

Via Di Vittorio, 4

1-20019 Settimo Milanese
(MI)

indicando come causale "Iscrizione .

IPISA '93" (la ricevuta va presentata

all'ingresso).

Si desidera puntualizzare che il con-
vegno e aperto a tutti coloro che sono
seriamente interessati alla program-
mazione di Amiga; non & quindi ne-
cessario essere sviluppatori registrati
dato che la Commodore & presente in
veste di gradito ospite.

Per eventuali chiarimenti:

telefono: 02/463828 (martedi e
giovedi sera)

posta
elettronica: ruocco@
ghost.sm.dsi.unimi.it
lodi@ghost.sm.
dsi.unimi.it
2:331/326.2@fidonet.
org Alessandro
Ferrarin (matrix only)
2:331/326.0@fidonet.
org Angie BBS 39-2-
70125802

fidonet:

DEGRADER E 2.0

Ho alcuni giochi che non "girano” pit
sul mio Amiga 500 Plus, mentre fun-
zionavano sul 500 normale. Se ado-
perassi il programma Degrader, da
voi pubblicato su dischetto qualche
nug’:ero fa, tornerebbero a funziona-
re’

Claudio Facta - Torino

In qualche caso & possibile, ma con
poche probabilita.

La maggior parte delle opzioni di
Degrader sono infatti rivolte a sistemi
pasati su processori superiori al
68000, che invece equipaggia sia i
vecchi Amiga 500 che i successivi
modelli Plus. Adoperato in ambiente
2.0 (quello di Amiga 500 Plus), Degra-
der pu0O dare qualche risultato quasi
unicamente se l'incompatibilita dei
giochi e legata a un uso particolare
della memoria. Si pud quindi tentare
con opzioni come HalfMegChip e
OneMegaChip, che rispettivamente
forzano il sistema a riconoscere solo
512 K 0 1 MB di RAM (di tipo Chip),
oppure PromoteAll, in relazione agli
schermi adoperati, riservata perd a
utenti piu che esperti. Qualcosa in
piu, sempre rimanendo nel campo
delle (limitate) probabilita, pud forse
essere ottenuto ricorrendo piuttosto a
programmi che permettono il carica-
mento e relativo boot del kickstart 1.3.
Il problema di una simile compatibili-
ta verso... l'arcaico, non dovrebbe
comunque essere drammatico: an-
che a livello di soli giochi, il parco
software che gira sotto 2.0 & smisura-
to, oltre che (quasi) superato dal

nuovo chip set Commodore.
CONSIGLI PER A1200

Possiedo un A2000, dotato di un nor-
male monitor 1084. Ora penso di
passare ad Amiga 1200 e vorrei sape-
re se il monitor funzionerebbe ugual-
mente, o comunque quale sarebbe |l
migliore. Mi potreste anche consiglia-
re un tipo di hard disk, e quale capien-
za dovrebbe avere?

Spero di non dovermi "'mangiare le
mani’ se dopo averlo comprato uscis-
se qualche nuovo modello piu avan-
zalo...

Roberto - Trento

Il monitor Commodore 1084 (o equi-
valente Philips CM8833) pud benissi-
Mo essere adoperato con Amiga
1200, limitatamente alle risoluzioni
che € in grado di visualizzare.

I dubbio emerge in moltissime altre
lettere giunte in redazione, per un
evidente equivoco di fondo. Gli Ami-
ga forniti di chip set AGA non neces-
sitano obbligatoriamente di monitor
specifici o ad alte prestazioni, purché
ci si accontenti delle risoluzioni offerte
dal video adottato. Se, dunque, si
adopera un 1084, si avra la possibilita
di settare | modi video consentiti dalla
frequenza di scansione orizzontale di
15.xx kHz: In pratica, le tradizionali
risoluzioni PAL e NTSC (640x256,
640x512 interlace, eccetera), spesso
piu che sufficienti per normali appli-
cativi Amiga. Analogamente, nulla
vieta che si adoperi un comune moni-
tor VGA, tipicamente a 31 kHz.

Se, perd, si vogliono avere disponibi-
Il tutti | modi grafici supportati dal chip
set AGA, allora si deve rivolgere |'at-
tenzione a monitor multiscan. E, per
rispondere alla precisa domanda del
lettore, quello che a nostro giudizio
offre il miglior rapporto prezzo/qualita
e il Commodore 1942. Tra l'altro, re-
centemente, la Commodore ha rila-
sciato un monitor-driver da aggiunge-
re a quelli di sistema, funzionale alla
risoluzione 800x600 che in passato
era stata trascurata.

Quanto agli hard disk da adottare,
soprattutto in rapporto alla capacita di
storaggio dati, vale la stessa risposta
altre volte data: dipende dall'uso che
si prevede per il proprio Amiga. Nel
caso del 1200, il Kit Commodore da
40 MB e sufficiente nella maggior
parte dei casi, ma siamo ai limiti bassi
dell'accettabile: lo spazio disponibile,
quando si dispone di un hard disk, si
riduce moooolto in fretta.

Ed eccoci al solito, annoso dilemma
che conclude questa come il 50 per




cento delle altre lettere, al quale va la
solita (annosa anche lei?) risposta:
sicuramente prima o pol spuntera
fuori un modello di computer piu
avanzato del 1200. E, con altrettanta
certezza, questo sara a sua volta
superato da altri con nuove prestazio-
NI, € poi altri ancora, ancora e ancora.
Seguendo la logica del "'mangiarsi le
mani’, saremmo tutti a invecchiare
con un antidiluviano Amiga 1000, se
non con un C64...

ANCORA MONITOR

Sto per acquistare un Amiga 4000, da
utilizzare per applicazioni grafiche e
CAD, di cui mi occupo. Non penso di
avvalermi del monitor Comodore
1960, in quanto 14 pollici sono pochi,
mentre sarei orientato per un 16-17
pollici. Basandomi sulle caratteristi-
che dichiarate dalle case costruttrici,
non SoNo pero riuscito a trovarne uno
in grado di abbracciare tutte le fre-
quenze consentite dallAmiga.
Vincenzo Conti - Castions Di
Strada (UD)

L'impresa, in effetti, non & per nulla
facile. In pratica, al di fuori dei modelli
Commodore, € gia molto difficile tro-
vare in ltalia monitor multiscan (ade-
guati) anche di dimensioni normali.
L'unico marchio di cui siamo certi che
produca un modello a 17 pollici e che
‘scenda’ fino ai 15 kHz, e I'IDEK, ma
con la stessa problematica appena
accennata: pressoché impossibile
rintracciarlo in ltalia.

Unica soluzione, dungue, rivolgersi al
mercato estero, se non Ci S puo ac-
contentare dei soliti 14 pollici.

MANUALI

La Commodore ha messo in circola-
zione | manuali Amiga Dos e ARexx
per I'Amiga 12007
Michele Giliberti -
(BA)

Molfetta

Premesso che entrambi sono forniti in
dotazione agli Amiga 4000 e che pare
verranno quanto prima (almeno quel-
lo per il Dos) inseriti anche nella con-
fezione dei 1200, nel frattempo |l
manuale di Amiga Dos 3.0 & anche
acquistabile separatamente, a un
prezzo che si aggira sulle 20-25000
lire. La reperibilita non € molto facile,
per cui occorrera darsi da fare nella ri-
cerca...

EMULAZIONE MS-DOS

Vorrei acquistare un emulatore MS-

DOS per il mio Amiga 1200, ma non ho
trovato nulla. Quale scheda mi consi-
gliereste?

In alternativa, mi accontenterei per
ora di un emulatore software come |l
PC Task, che ho provato, ma non fa al
caso mio perche non supporta la
VGA. Ho letto che la versione 2 an-
drebbe bene, ma non so dove procu-
rarmela, 1 negozi non trattano i prodot-
ti PD.

Mauro Bianchi - Grosseto

Al momento, salvo novita dell'ultima
ora, non sono ancora statl prodotti
emulatori hardware per Amiga 1200.
L'unica alternativa, dunque, e proprio
quella di ricorrere a programmi come
Pc Task, la cuiversione 2.01 € compa-
tibile con il sistema operativo 3.0 e
supporta lo standard VGA in risoluzio-
ne 640x480 e 320x200 (quest'ultima
solo con chipset AGA).

Quanto alla reperibilita, la versione
Shareware pud essere facilmente
prelevata da una delle tante banche
dati amatoriali collegandosi via mo-
dem, o0 a qualcuno dei servizi di ven-
dita per corrispondenza. Questa ver-
sione, pero, comporta un limite note-
vole, in quanto non € abilitata alla
scrittura sui dischi. Registrandosi

presso |'autore, si ha la possibilita di
ricevere la versione completa.

Se proprio non si riesce a rintracciare
Il programma, si provi a chiedere di-
rettamente all'autore, a questo reca-
pito:

CHRIS HAMES
6 Pamela Crt
Blackburn Sth
VIiC 3130
AUSTRALIA

SIAMO | PROFESSIONIST!
PIU SERI ED AFFIDABILI

A1200 L.699.000
A4000/030-HD 80 L.2.479.000

A4000/040-HD120 L.3.849.000

AMIGA CD32L.669.000

GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA
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DALLA STAMPA DI

TUTTO IL MONDO

IL VIDEO TOASTER VOLA

Dal versante NewTlek del
mondo Amiga giungono
notizie sempre piu eccitanti.
Il Video Toaster, il sistema
video in standard NTSC in-
tegrato ad Amiga che tanto
successo ha riscosso In
USA, sta per entrare in un
vero e proprio Olimpo. Dopo
'Oscar al documentario di
cui parlavamo lo scorso
numero, & arrivato un altro
premio: I'Emmy Award della
Academy of Television Arts
and Sciences per | "Best
Special Effects in a Televi-
sion Movie"; il film per la TV
che ha vinto il premio e
‘Babylon V', una serie spa-
ziale | cui effetti speciali
sono stati realizzati intera-
mente su Video Toaster con
software e hardware dedi-
cato realizzato sia dalla
NewTek che dalla ASDG.
Anche Spielberg e rimasto
affascinato dall'integrazio-
ne offerta dal Video Toaster
e ha deciso di utilizzare
questo sistema per realizza-
re la sua progettata serie di
film per la TV: "SeaQuest
DSV" i cui effetti speciall
hanno gia suscitato grande
approvazioni.

La NewTlek, da parte sua,
non sta a guardare: dopo |l
Toaster 4000 ha annunciato
molto rapidamente, a una
propria affollatissima mani-
festazione tenutasi al Mo-
vieland Wax Museum a
Buena Park, California, lo
Screamer. Si tratta di un
coprocessore matematico
che si collega via Ethernet
ad Amiga con Video Toa-
ster. Lightwave 3D, il pro-
gramma di grafica 3D che fa
parte del software del Video
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Toaster, € in grado di sfrut-
tarlo per effettuare il rende-
ring dei propri oggetti. Fin
qui nulla di particolarmente
speciale: il fatto € che tale
‘coprocessore” & costituito
INn realta da 4 processori in
parallelo a 64 bit in tecnolo-
gia RISC infilati in un grosso
cabinet tower e i chip utiliz-
zati sono esattamente quat-
tro R4400 della MIPS (& lo
stesso tipo di processore
presente sulle workstation
grafiche Silicon Graphics)
clockati a 150 MHz con 32
KB dicache interna, sinoa 8
MB di cache esternaefino a
1 Giga di RAM. Tale "mostro”
e capace di 600 MIPS e 340
SPECMARK (si tenga pre-
sente che i1 68040 a 25 MHz
arriva a 26 MIPS). |l prezzo
previsto € di 10.000 dollari:
piu di 16 milioni al cambio,
ma il sistema permette gra-
fica 3D in tempo reale per-
fettamente integrata a un

sistema video di qualita
broadcast (il Toaster) di per

se pressoche completo. Gia
si parla di una rivoluzione in
campo 3D (dovuta al rap-
porto prezzo/prestazioni),
analoga a quella prodotta in
campo video dall'apparizio-
ne del Toaster. Peccato che
tutto questo sia (ancora)
esclusivo appannaggio del
sistema video NTSC (Ameri-
ca e Giappone) e che l'inte-
ra Europa (che viaggia in
PAL) ne sia esclusa. Lo
Screamer dovrebbe essere
commercializzato verso la
fine del '93.

TRANSPUTER PER AMIGA

La statunitense U.S. Cyber-
netics ha annunciato il Warp
System per Amiga: si tratta

di una scheda modulare
che pud montare | proces-
sori Transputer a basso
costo della Inmos (T805 e
19000). La scheda base,

- Zorro |l @ Zorro |ll, monta un

processore e presenta due
connettori per altri due pro-
cessorl. Inoltre, possiede un
bus esterno per collegare
altri box transputer o altri
sistemi Amiga-Warp. | Tran-
sputer sono in grado di lavo-
rare In parallelo con con-
nessioni dirette e ad alta
velocita fra chip e chip
(senza passare per la RAM)
e permettono pertanto altis-
sime prestazioni. |l box Le-
vel 1 viene fornito o con un
Inmos T805 da 30 MHz (30
MIPS/4.3 MFLOPS), mentre
Il Level 2 con un T9000 da
200 MIPS/50 MFLOPS. I
sistema operativo fornito
puod essere configurato per
utilizzare un processore per
ogni task, piu processori
per task, tutto il network per
un solo task e cosi via. Le
prestazioni ottenibili sono
esorbitanti: la scheda Level
1 con due processori ag-
giuntivi arriva a 90 MIPS e
12.9 MFLOPS, mentre la
level 2 si attesta sui 600
MIPS e 150 MFLOPS. Con-

- nettendo fra loro 40 (!)

moduli si possono raggiun-

gere con la Level 1 1200
MIPS e 172 MFLOPS, con la
Level 2 qualcosa come,
tenetevi forte, 8000 MIPS e
2000 MFLOPS. La societa
sostiene che si tratta del piu
veloce e avanzato ambiente
di calcolo per personal
computer esistente al mon-
do. E'ovviamente anche di-
sponibile un sistema di svi-
luppo, il Warp Development
System, basato su un tool di
strumenti per la program-
mazione in Parallel C. Il
team di Warp & pronto ad

assistere tutti | programma-
tori che intendessero porta-

re il loro programma in C

sotto Warp (il tempo di lavo-
ro previsto € 4-8 settimane
In media). Tale sistema &
estremamente adatto a pro-
grammi che richiedono cal-
coli intensivi, come quelli di
ray-tracing. Anche un pro-
dotto come questo ci sem-
bra dunque connesso al
mercato che fa capo al Vi-
deo Toaster: nulla vieta pero
che programmi come Ima-
gine o Real 3D si pongano
sulla stessa strada aperta
da LightWave 3D con lo
Screamer, magari utilizzan-
do proprio con un sistema
transputer come Warp. Il ri-
asciodi Warp & previsto per
'inizio del '94.




IL WORLD OF COMMODORE

Dal 10 al 12 settembre si
tenuto a Pasadena (USA) il
World of Commodore
(WOC). E' stato presentato |l
CD32, che sara comunque
disponibile solo in quantita
limitate in USA (a differenza
di quanto dovrebbe avveni-
re in Europa) fino al CES di
gennaio. Il 4000 Tower do-
vrebbe apparire a fine 93
con un certo ritardo sui tem-
pi previsti inizialmente. Si
confermano i 2 slot video,
controller SCSI e IDE on
board, 5 slot Zorro lll e 5 vani
per periferiche accessibili
esternamente.

Nello stesso periodo do-
vrebbero apparire | driver
per rendere compatibill
1200 e 4000 con il CD32.
Per quanto riguarda lo svi-
luppo del sistema operati-

vo, Il Kickstart 3.1 € ormai
pronto, la maggiore innova-
zione € costituita dall'inte-
grazione del file system per
CD-ROM. Si segnala inoltre
la presenza di nuovi Dataty-
pes (ANIM, 85VX, CDXL e
altri ancora) per il riconosci-
mento automatico dei dati
su disco. Nuove funzioni e
maggiore velocita nelle fun-
zioni grafiche preesistenti
per supportare il software
ludico preservando al tem-
po stesso la compatibilita
(questo OS é stato scritto
con il CD32 in mente), nuovi
driver per stampanti. Non
compare invece il supporto
per il networking.

Speriamo di vederlo presto
In Italia dove l'atteso 2.1 non
e mai stato commercializza-
to. Il progetto RTG ha subito
rallentamenti: si prevede |
SUo rilascio assieme ai nuo-

vi chip set AAA. Per questi
ultimi, Lew Eggenbrecht ha
dichiarato che e stata realiz-
zata la prima versione beta
in silicio: la velocita com-
plessiva del chip set appare
10-20 volte maggiore del-
'attuale AA di 1200 e 4000.
La velocita aumenta di mol-
to quando si usa memoria
VRAM. Prima di poter arriva-
re a una Amiga AAA ci vor-
ranno comungue ancora
molti mesi, probabilmente
almeno un anno. |l 4000
restera, a lungo, la macchi-
na di punta della linea
Commodore.

L'adozione della tecnologia
RISC non sembra alle porte,
Il prossimo Amiga avra mol-
to probabilmente il Motorola
68060: tale processore &
atteso per la meta del '94.
Il progetto DSP & stato so-
speso (ma non abbandona-

to) per carenza di persona-
le, dovuto a sua volta all'im-
pegno profuso dalla Com-
modore nel CD32 e nel
modulo MPEG (praticamen-
te gia pronto) sui quali la
societa punta decisamente
per superare questo perio-
do di recessione economi-
ca. La crisi & stata affrontata
operando licenziamenti nel
settore marketing e nelle fi-
liall europee, e decidendo
di abbandonare del tutto la
commercializzazione di clo-
ni MS-DOS che ormai avve-
niva in perdita. || marchio
Commodore per i compati-
bili € stato, a quanto pare,
venduto alla Acer. La Com-
modore si occupera in futu-
ro solo della linea Amiga e
questa € sicuramente una
notizia positiva.

Anche il reparto ricerca e
sviluppo della societa ha
subito un certo limitato ridi-
mensionamento: il risultato
e che la Commodore non
potra piu seguire lo sviluppo
di troppi progetti contempo-
raneamente. La Commodo-
re sembra decisa a suppor-
tare prima di tutto il CD32 (la
fabbrica delle Filippine é
pronta a produrne 20.000
alla settimana) e cio che gli
si riferisce (sviluppo perife-
riche CD per 1200 e 4000 e
supporto per software su
CD ROM, specie giochi), e
poi il nuovo chip set, la-
sciando alle terze parti la
produzione di schede d'e-
spansione per i modelli
Amiga. A questo proposito
si € deciso di avviare una
positiva politica di rilascio
gratuito di licenze non

esclusive per prodotti messi
a punto dalla Commodore e

che attendono solo la com-
mercializzazione (software
di rete, schede ethernet,
DSP, SCSI2, multiporta e
‘flicker fixer").

Non esiste alcun progetto,
iInvece, per quando riguar-



da 'Amiga portatile, né la
Commodore é disposta a ri-

lasciare ad altri la licenza
d'uso del suo chip set.

ALTRI ESPOSITORI AL WOC

Fra gli altri espositori pre-
senti al World of Commodo-
re vale la pena di segnalare,
se non altro, I'anteprima di
Scala MM300 e InfoChannel
IC500 per Amiga; i prodotti
multimediali per eccellenza
(e non solo su Amiga) stan-
NO per subire, dunque, Nuo-
viupgrade che ne aumente-
ranno ulteriormente le po-
tenzialita specie per quanto
riguarda il controllo di peri-
feriche di ogni tipo (gen-
lock, videoregistratori,
schede audio, schede grafi-
che, schede video). |l rila-
scio del prodotto € previsto
per fine autunno.

La Axiom presentava inve-
ce le nuovi versioni AGA di
Pixel 3D (programma di
conversione di immagini 2D
in 3D) e di Anim Workshop
(animazioni). Un prodotto
tutto nuovo € WaveMaker,
un programma per creare
animazioni 3D in congiun-
zione con LightWave 3D
(Video Toaster).

AmiLink CIP Personal Video
Editor € infine la nuova ver-
sione entry-level del noto
programma per |'editing
video che si potra collegare
a videoregistratori profes-
sionali e semi-professionali.

10 AMIGA MAGAZINE

SCSI1 2 PER A4000

In attesa dell'’A4091 (la cui
data d'effettiva disponibilita
In ltalia, nonostante I'annun-
cio ufficiale di luglio, & anco-
ra incerta), gli utenti di
A4000 che fossero interes-
sati a una interfaccia SCSI 2
POSSONO prendere in consi-
derazione la Fastlane Z3
(gia citata sul numero 41 di
Amiga Magazine a p. 26),
una scheda della tedesca
Advanced System & Soft-
ware In standard Zorro |,
che oltre a fornirvi di un con-
troller, permette di espan-
dere la memoria fino a 64
MB con SIMM normali e a
256 MB con SIMM ad alta
densita (ancora difficili da
trovare). La scheda é adatta
anche agli Amiga con vec-

chie versioni del Super
Buster; pud pero in certi casi
risultare necessario cam-
biare un condensatore che
e fornito con la scheda.

A questo proposito, ricor-
diamo che solo la versione K
(11) permette il perfetto fun-
zionamento della scheda
Commodore A4091. La
Commodore prevede, per
gli acquirenti della scheda
con garanzia italiana, la
sostituzione del vecchio
Buster a un prezzo simboli-
CO presso | propri centri di
assistenza autorizzati.

SCHEDA MPEG PER AMIGA

La Tecsoft Images, 19 rue
du Pont des Loges, 57000
Metz, Francia, tel 0033-
87691950, fax 0033-

GVP TBC Plus

87691949, nota soprattutto
per il suo programma di
grafica pittorica di livello
professionale TV Paint, ha
annunciato una scheda
MPEG per A2000, A3000,
A4000. Si tratta di un deco-
dificatore a 24 bit, 25 fps, in
overscan (352x288 PAL)
capace di leggere file posti
su CD-ROM da 150 KB/s,
hard disk da almeno 400
KB/s o RAM. La scheda
funge anche da genlock fra
la grafica Amiga e quella
MPEG e permette anche il
PIP MPEG entro una finestra
Amiga (non richiede dun-
que un secondo monitor).
Ha funzioni di fermo imma-
gine e rallentamento. E'
compatibile con lo standard
ISO CD 11172 e adotta la
tecnologia C-Cube. Ha
un‘uscita RGB e, come op-
zione, uscita composita
PAL o NTSC, YC e YUV. E
fornita con un programma
capace diI comprimere
immagini IFF, TARGA (e al-
tro ancora) a 24 bit nel for-
mato MPEG. Cid consente
di registrare le animazion
create con un programma
di grafica 3D in formato
MPEG e poi rivederle in
temporeale a 25 fps. |l prez-
zo e di 4790 franchi france-

fino a 8 MB di memoria mediante moduli SIMM per rasf
aperkmeprmsamadmmmmdimemﬂanmmdlconﬂmbé

delwgnale

L'RS (via Buozzi 6, 40057, Cadriano (BO), tel. 051-765563, fax 051-765568, BBS 051-765553) ha
annunciato la per ottobre di TBC Plus, una scheda video di qualita broadcast in standard

disponibilita |
Zorro Il per 2000/3000/4000 . szlonadaﬂmeBmcormctoraﬂnestralnhnnaoonintoﬁacda B

video a 8 bit 4:2:2, da frame grabber in tempo reale, da frame buffer a 16 milioni di colori,
un generatore/lettore di Time Code (SMPTE/EBU) che opera nei formati Vchn.TCestandard(mIp
frame, color frame, NTSC/PAL). Funge da transcoder a partire da ingressi compositi e Y/C verso
uscite composite e Y/C contemporaneamente, con completo
uno switcher video a 3 canali compositi © Y/C. Infine contiene un generatore di effetti, quali strok ‘
solarizzazioni, falsi colori, freeze, monocromatico. E' dotato di due bus d'espansione il bus GVP
(DFB)oqnﬂovideo(VEB)cheoonsermmmmﬁmlmFmtertaociavamoMJPEﬁ..' EG,

i DVE 3D, genlock encoder. All'output si pud vemamw E ital |

Intuition, AREXX e CLI. In ogni Amiga possono comparire fino a un massimo di 5 Tl ‘
sﬂtmmdipainteperlalaborazlmdellolm

- Zorro e alimentatore permettendo (quello standard ne tollera 4 al massimo). E' accor

magini. Sara anche reso dispc
, il Digital Comp Filter, in grado di migliorare la qualita dell'outpu eliminandc

composito, e un dispositivo per il controllo remoto con funzior
puo essere utilizzato dagli utenti della 1V24 per pulire segnali sporchi, mmw

|
conversioni NTSC/PAL/SECAM, PIP, genlock. Il prodotto & anche compatibile con il Toaster.

controllo Proc Amp. Comprende anche




si. Conoscendo la Tecsoft
per il suo strabiliante TV
Paint, si pud ipotizzare un
livello estremamente pro-
fessionale per l'intero pac-
chetto.

MONITOR MULTISCAN

Gli utenti Amiga alla ricerca
di un monitor multiscan
capace di agganciare fre-
quenze comprese tra | 15
KHzei32 KHz, come il 1960
della Commodore (ormai
definitivamente fuori produ-
zione), possono prendere in
considerazione il CubScan-
1440 della MicroVitec PLC.
Le caratteristiche tecniche
dichiarate sono le seguenti:
14 pollici; dot pitch 0.28;
frequenza orizzontale da 15
KHz a 40 KHz; frequenza
verticale da 48 Hz a 100 Hz;
risoluzione massima 800x
600 non interlacciata e
1024x768 interlacciata, lar-
ghezza banda video 40
MHz (-3 db); tempo di risin-
cronizzazione: minore di 0.5
sec, potenza assorbi-ta:
meno di 95 Watt; dimensio-
ni; 392x362x 400 mm; peso:
14.8 Kg. E' presente una
memoria (DMS) per il rico-
noscimento dei segnali In

ingresso e l'‘adattamento
automatico. |l prezzo in In-
ghilterra e di 429.99 sterline.
MicroVitec PLC, Bradford,
West Yorkshire, BD4 7TU,

England, tel. 0274-390011,
fax 0274-734944, telex

517717 oppure MicroVitec

(Deutschland) GmbH,-
Heinrich Hertz Strasse 4,

4006 Erkrath, Bei Dussel-
dorf, West Germany, tel.

211-920010, fax 211-
9200115.
HARD DISK PCMCIA

Volete aggiungere un se-
condo hard disk al 1200 o al
6007 Non vi dispiacerebbe
se fosse anche molto velo-
ce, removibile e costasse
anche relativamente poco?
Un'ottima soluzione potreb-
be essere il sistema Ami-
Quest messo a punto dalla
francese Archos (99, rue
d'Amblainvilliers 91370
Verrieres-Les-Buissons,
Francia, tel. 1-60139049 fax
1-60139918). La societa ha
creato un'interfaccia PCM-
ClIA per hard disk IDE da
2.5. L'interfaccia si puo col-
legare al connettore latera-

le di 1200 e 600 senza apri-
re la macchina. Essendo

PCMCIA pud essere facil-

mente spostata da un com-
puter ad un altro dotato del-
la stessa interfaccia. Essa
garantisce, fra l'altro eleva-
te velocita di utilizzo: quasi
900 KB/s secondo Disk-
Speed. | prezzi, in franchi
francesi, sono di 1790 FF
per I'hard disk da 40 MB,
2190 FF per quello 60 MB,
2590 FF per quello da 80
MB e 2290 FF per quello da
120 MB. Dimensioni 11x7x2
cm; peso: 100 grammi sen-
za disco.

DOCUMENTAZIONE 3.0

Per 180 franchi francesi (cir-
ca 50000 lire) potrete riceve-
re dalla rivista francese
"Amiga Revue" il "Kit de
Developpement” che com-
prende 4 floppy contenenti
Includes e Autodocs per |
3.0 (2 dischi), programmi di
utilita per programmatori (1
disco) e programmi esem-
pio sempre per il 3.0 con
sorgenti (1 disco). In attesa
del rilascio della documen-
tazione su carta (non ancora
annunciata fino a questo
momento), | programmatori
taliani di Amiga interessati a
creare programmi compati-
bili con il 3.0 possono ora
‘sperare” di riuscire ad otte-
nere tale preziosa docu-
mentazione, finora riservata
solo ai programmatori regi-
strati (e smetterla cosi di
esaminare con avidita gl
"HowToCode" scritti da pira-
ti e demomaker). L'indirizzo
cui rivolgersi e il seguente:
Commodore Revue/MCM,
16 Quai Jean-Baptiste Cle-
ment 94140 Alforville, Fran-
cia. |l costo comprende 30
franchi per le spese di spe-
dizione in Francia. Non sap-
piamo perd se la rivista sia
disposta a fare spedizioni in
Italia € quali siano eventuall
costi aggiuntivi e condizioni
di pagamento per |'estero.

SISTEMI AUDIO
E VIDEO PROFESSIONALI
IN FRANCIA

Anche in Francia, come un
po' in tutto il mondo, le qua-
lita video di Amiga comincia-

NO ormai ad essere apprez-

zate e sviluppate. Alla mo-
stra parigina SATIS '93 del
maggio SCOorso si sono visti
nuovi sistemi hardware e
software per il video profes-
sionale su Amiga. Segnalia-
mo l'incredibile MSP 9000
della SATV (Satellite et Tele-
vision), un enorme maostro
nero da rack, pieno zeppo
di potenziometri, led, curso-
ri € connettori che si inter-
faccia ad Amiga mediante
lo standard Zorro |1l (A3000
o A4000). Ha tutto: TBC e
genlock, ovviamente di
qualita broadcast, oltre a un
digitalizzatore RGB; com-
prende, inoltre, una scheda
grafica a 32 bit (24 bit piu 8
di Alpha Channel) utilizzabi-
le con TV Paint per produ-
zioni video. Dal lato softwa-
re si segnala 2In della Ate-
lier Numerique, un pro-
gramma di montaggio video
che opera mediante inter-
faccia VLAN e poi tutta una
serie di prodotti dell'inglese
Zen Computer (Video Tool-
Kit). La Tecsoft dimostrava
TV Paint e poi TV Picture un
programma capace di ge-
stire un database di 1 milio-
ne di immagini mediante un
VCR Sony. TV Tools, sem-
pre della Tecsoft, si & posto
invece all'inseguimento di
InfoChannel nel territorio
delle TV via cavo. La Xana-
du, a sua volta, intende lan-
ciare Amiga nell'editing
audio professionale e nell'e-
mergente settore del Digital
Audio Broadcasting (DAB):
Il suo ADC-16 permette
montaggio multipista, ela-
borazione digitale dei se-
gnali audio, sincronizzazio-
ni audio e video, doppiag-
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gio, mastering di CD audio il
tutto in collaborazione con
vari pacchetti software de-
dicati e offerti in diverse
configurazioni come "solu-
zioni complete” pronte all'u-
so (notizie Amiga Revue e
AmigaNews).

In Giappone Amiga finora
non ha avuto successo
(10000 pezzi venduti circa),
ma ultimamente tale merca-
to ha dimostrato qualche
segno di risveglio. || motivo
e la forte presenza Amiga
nel settore video, in partico-
lare in accoppiata con |l
Video Toaster. In questo
paese, ricordiamo, lo stan-
dard video adottato &
I'NTSC, lo stesso degli USA
e l'unico supportato da
Video Toaster. Dietro a
successo crescente di tale
scheda video, si sta profi-
lando, ovviamente, un rin-
novato interesse per la piat-
taforma Commodore. Al di
la del Video Toaster, I'Amiga
viene utilizzata ampiamente
INn campo multimediale.

OGGETTI PER IMAGINE

La Terra Nova Development
ha rilasciato il primo volume
di Diner, contenente una
serie di oggetti 3D creati da
Bradley W. Schenck per
Imagine. |l primo volume &
costituito da 3 dischi che
compongono un ambiente
anni '50 con jukebox, telefo-
no a gettoni, stoviglie, so-
prammobili € cosi via. Di

WORLD OF
COMMODORE

Dal 5 al 7 novembre si terra a
Colonia il World of |
Commodore tedesco, una
delle piu importanti fiere
mondiali dedicate ad Amiga.
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alcuni oggetti sono presenti
due versioni che si distin-
guono per il numero di par-
ticolari e quindi per la veloci-
ta di rendering e il realismo.
Il prezzo e di 47.5 dollari piu
le spese di spedizione. |l
titolo pud® essere ordinato
direttamente alla Terra
Nova Development, P. O.
Box 2202, Ventura, Califor-
nia 93002.

Imagine 3.0 e alle porte: fra
le piu di 200 migliorie previ-
ste compaiono: l'uso di
scheletri per la gestione
degli oggetti, il supporto per
la cinematica e le deforma-
zioni, il caricamento e la
gestione di font PostScript e
immagini a 1 bitplane, il
controllo gerarchico, i movi-
menti a velocita variabile
lungo | path, il supporto di
moduli musicali SoundTrac-
ker, del’'HAMS8, le migliorie
nella gestione dei materiali,
le macro registrabili, la pro-
fondita di campo, il suppor-
to per I'Alpha Channel, la
gestione delle particelle e
tante altre cose ancora.

Imagine sembra dunque
iIntenzionato a tener testa

alla sfida lanciatagli da Real

3D nel campo della grafica
3D. L'upgrade dalla versio-
ne precedente dovrebbe
aggirarsi sui 100 dollari.

MODEM COURIER

Per anni la U.S. Robotics
con | suoi modem HST ha
mantenuto una sorta di
monopolio nel campo dei

modem ad alta velocita. Poi,
con la messa a punto del
protocollo V. 32 bis a 14400
bit/s, lo standard dedicato
HST ha cominciato a tra-
montare € nuovi produttori
di modem/fax si sono affac-
clati sul mercato con pro-
dotti dal costo decisamente
piu basso. Ultimamente la

Robotics pare essere torna-
ta all'attacco,avviando una

politica di bassi costi o di
alte prestazioni. Del primo
tipo € la commercializzazio-
ne del modello Sportser che
costa in USA poco piu di
200 dollari pur offrendo V.
32 bis. Ora la Courier ha
annunciato Il rilascio di
un‘intera linea di nuovi
modelli che integrano V. 32
bis € nuovi protocolli ad alta
velocita, come il V. 32 terbo
che puo giungere fino a
19200 bit/s e un protocollo
dedicato (ASL, Adaptive
Speed Leveling) capace di
21600 bit/s.

L'interfaccia seriale verso |l
computer puo arrivare addi-
rittura a 115200 baud. Inol-
tre, la sezione fax supporta il
V.17 (14400 bit/s), I'EIA
Class 2.0 e il riconoscimen-
to automatico delle chiama-
te (modem o fax). Dulcis in
fundo, la U.S. Robotic assi-
cura che questi nuovi mo-
delli potranno essere adat-
tati al protocollo V. Fast da

28 Kbit/s mediante sostitu-
zione della mother board,
quando il protocollo sara
definitivamente messo a
punto (e previsto per giugno
94 - la denominazione uffi-
clale sara probabilmente V.
34).

La data di commercializza-
zione prevista per i modem
e settembre 1993, i prezzi di
listino in dollari USA sono i
seguenti:

V.32 terbo

Courier
695
Courier V.32 terbo Fax
795

Courier HST Dual Standard
V.32 terbo Fax 1295
Courier HST Dual Standard

V.32 terbo/PC 1245

PAGESTREAM 3.0

La Soft Logik fa sapere che
'attesa versione 3.0 di Pa-
geStream potra leggere
documenti in formato Pro-
fessional Page e IFF DOC. |l
pacchetto € previsto per
fine autunno e costera 395
dollari.

L'upgrade competitivo da
Professional Page alla ver-
sione 2.2 di PageStream
costa 175 dollari e da diritto
a ricevere gratuitamente la
versione 3.0 quando uscira.
Tutti coloro che hanno ac-
quistato PageStream 2.0
dopo il 15 marzo '93 riceve-
ranno gratuitamente (pa-
gheranno solo le spese di
spedizione) la versione 3.0.
Chi I'ha acquistato prima
del 15 marzo dovra pagare
invece 125 dollari oppure
95 se possiede anche Ho-
tLinks.




E' uscita la versione 2 di
Rashumon della Harmony-
Soft, il word processor grafi-
co e WYSIWYG che suppor-

ta inglese, ebraico, arabo,
russo e altri linguaggi anco-

ra. Supporta font multipli
anche proporzionali, formu-
le matematiche, immagini
IFF e consente di creare
direttamente script Scala.
Pud gestire fino a quattro
keymap diverse contempo-
raneamente e possiede
routine di word wrap capaci
di gestire testi multilingua.
Stampa sia in modo testo
che in grafica mediante
stampanti Preferences. Ri-
chiede 1 MB ed & compati-
bile con 1.3, 2x & 3.x. |
costo e di 200 dollari.

TORQUEWARE 1.0

TorqueWare e un linguag-
gio della Torque Systems di
cui la AugmenTek (3606 S.
180th St. C-22,SeaTac, WA
08188-4339,USA, si contat-
ti Stephen Rondeau, Presi-
dent, tel. 206-246-6077,
email: sbr@halcyon.com)
ha effettuato il porting su
Amiga. Esso consente di

utilizzare contemporanea-
mente piu processori 0 piu
computer in rete, condivi-
dendo dati, e di portare
verso altre piattaforme
hardware il software scritto
In tale linguaggio su Amiga.
Si basa sul modello di pro-
grammazione Linda per
coordinare piu processi e
accedere a risorse globali.
Funziona mediante un mo-
dulo run time e una serie di
funzioni C per la gestione
del dati e |I'esecuzione di
routine in remoto o local-
mente. Lo sviluppo del pro-
gramma puo avvenire local-
mente sfruttando il multitas-
king Amiga. |l software e
infine compatibile con tutti i
prodotti TorqueWare per
Macintosh e Silicon Gra-
phics che utilizzano schede
Ethernet. |l pacchetto base
comprende un preproces-
sore C, librerie link, tool di
supporto per reti o multitas-
King locale, programmi d'e-
sempio, help in linea e tuto-
rial. Sono necessari: il com-
pilatore SAS/C, il Kickstart
2.04 o superiori e 275 KB di
RAM piu 85 KB per ogni
processo locale e 150 KB
piu 85 KB per ogni processo
remoto. La connessione in

rete puo avvenire mediante
TCP/IP e scheda Ethernet,
Arcnet, porta seriale o porta
parallela (grazie al plip.
device). |l prezzo del pac-
chetto & di 100 dollari, men-
tre il TCP/IP Network costa
200 dollari per ogni CPU.

REXX PLUS COMPILER V.
1.3

Il Rexx Plus Compiler della
Dineen Edwards Group ha
subito un upgrade alla ver-
sione 1.3. Questa produce
programmi compilati piu
piccoli e piu veloci. Il costo
dell'upgrade e di 20 dollari,
mentre 1l compilatore al
completo costa 150 dollari.
Il programma e compatibile
1.3,2.0e3.0erichiede 1 MB
di RAM. Oltre al compilato-
re, la societa commercializ-
za una serie di librerie
ARexx che estendono le po-
tenzialita del linguaggio: si
tratta di The Rexx Rainbow
Library Series; ognuna co-
sta 48 dollari ed & piena-
mente compatibile con il
compilatore.

CANDO 2.5

Nuova versione del noto lin-

guaggio a icone della INO-
VATRONICS.

L'upgrade comprende fra le
altre cose il supporto AGA,
quello dei file musicali ste-
reo (moduli StarTracker,
SoundTracker, NoiseTrac-
ker, ProTracker, MED, Octa-
MED, Oktalyzer e Sound-
tracker a 15 strumenti) e la
compatibilita con

I'asl.library (requester di

sistema).

Lo schermo principale é
stato ridisegnato, come
pure il Window editor. Ora
c'e pieno supporto per font
Compugraphic eaColor
font.

L'help utilizza AmigaGuide.
Il pacchetto richiede hard
disk, 2 MB di RAM, Kickstart
2.04 o superiore. | costi del-
l'upgrade: dalla 2.0 25 dol-
lari, dalla 1.6 75 dollari, pri-
ma 90 dollari.

TOASTER TOOLBOX 4000

Non vi bastano gli slot del
vostro 40007

| Toaster Toolbox 4000 del-
a Desktop Video Systems
aggiunge 8 slot d'espansio-
ne. Progettato per il Video
Toaster pud comunque
essere utilizzato con qual-
siasi Amiga 4000. |l prezzo e
di 299 dollari (notizia Amiga
World).

EURO TITLER

Questa nuova titolatrice vi-
deo per Amiga e della ingle-

se Zen Computer Systems e
costa 180 sterline.

Carica testi ASCII| e usa font
Amiga. Pudo usare un time
code reader VITC/LTC sia
esterno che su scheda,
come il VIC Reader card
(450 sterline) sempre della
Zen. Di Euro Titler esiste
anche una versione Broad-
cast da 380 sterline capace
di pilotare I'Aston 4 Caption
Generator, cioé hardware
professionale dedicato
(notizia Amiga World).

Hinter Bringer A



SOFTWARE CDTV

ENCICLOPEDIA ELETTRONICA
MULTIMEDIALE GROLIER

|Enciclopedia Grolier
per CDTV, realizzato
in Italia dalla DigiMail
e dalla Editel, & uno dei titoli
che ha riscosso il maggior
SUCCEeSS0O Su questa piatta-
forma hardware, almeno in
italia. In questi giorni appa-
re 'edizione '93: non si tratta
di un semplice aggiorna-
mento del dati enciclopedi-
Cl, che pure € avvenuto, ma
di una completa revisione
dell'interfaccia utente che
puo dirsi quasi totalmente
rinnovata.
L'interfaccia ha ora un
aspetto molto piu gradaevo-
le, In parte tridimensionale,
e risulta decisamente piu
facile da utilizzare. Alla se-
zione di navigazione di lem-
ma Iin lemma e alla ricerca
ipertestuale sono state ag-
giunte nuove metodi di sele-
zione che permettono altri
tipi di accesso alla base
dati.

Il menu principale.
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a cura della redazione

Versione '95.
un deciso passo in avanti.

INn quasi tutto Il titolo e pre-
sente, Inoltre, un comodo
help In linea che illustra, con
scritte in italiano, il funziona-
mento della sezione in cul Ci
si trova in quel momento.

Ma andiamo con ordine.
All'avvio I'immagine di un
albero permette di scegliere
fra accesso ai dati attraver-

so lemmi (come nella prece-
dente edizione) oppure. alla
selezione storica, geografi-
ca 0 multimediale.

| LEMMI

Scegliendo la "Consultazio-
ne  dell'enciclopedia, ci si
trovera davanti una tastiera
SU Cul Si potra comporre con
Il telecomando o il mouse la
voce da ricercare. Se si
dispone di una tastiera,
pastera digitare direttamen-
te la parolaricercata (fra l'al-
tro, a molite delle opzioni
dell'enciclopedia & asso-
clato uno dei tasti funzione).
Esistono anche limitate fun-
zioni di editing: si pud can-
cellare una lettera o lI'intera
parola.

Una volta inserita la nostra
parola (di almeno tre lettere)
S| puo decidere se laricerca

La tastiera virtuale per l'inserimento dei lemmi. Se una
vera lastiera é collegata al CDTV, l'input potra avvenire

direttamente da essa.
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SOFTWARE CDTV
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Una scheda della Grolier. Si noti la parola RISC in rosso.
E’ il lemma che abbiamo ricercato.

L'belp é attivabile quasi ovunque ed é sensibile al
. conteslo.

debba avvenire per lemmi o
all'interno di tutti | testi del-
'enciclopedia. || primo me-
todo richiede pochi seconal
mentre 1| secondo un inter-
vallo piu lungo che dipende
dal numero di occorrenze
iIncontrate;, per esemplo,
per trovare le 1217 occor-
renze di una parola il pro-
gramma ha impiegato un
paio di minuti. Un tempo piu
che accettabile, se si tiene
conto dellenorme mole ad
dati presente nell'enciclo-
pedia

E' anche possibile effettua-
re una ricerca multimediale.
INn questo caso SI puo sce-
gliere una sola lettera per
veder apparire tutti | lemmi
iInizianti con quella lettera
che contengono immagini,
animazioni, musiche, suoni,
filmati (tale tipo di ricerca sl
puO anche attivare qairetta-
mente dal menu principale).
Un'ultima icona permette di
visionare l'elenco dei lemmi
gia consultati in preceden-
za e di rileggerli direttamen-
te.

Una volta selezionata, in un
modo o nell'altro, una serie
di lemmi si potra scegliere
quello che ci interessa sia
con Il tastierino numerico
che con il telecomando (o |l
mouse). Anche qui e pre-

sente |'elenco deil lemmi gia
consultati e compaiono
anche dei rimandi da una
voce ad altre (ad esemplio I
lemma “dominio” rimanda al
lemma “funzione”).

Scelto il lemma, apparira il
testo, che potra non solo
essere |letto, ma anche
stampato. E' questa una
delle migliori aggiunte al-
'enciclopedia, di cul SI av-
vertiva fortemente la man-
canza nella prima versione.
I programma usa il driver
Epson, per cul, per sfruttare
tale opzione, € necessario
abilitare nella stampante, se
e presente, |'emulazione
Epson.

le istruzioni a video.

Selezionando con Il mouse
uma qualsiasi parola del
testo verra avviata la ricerca
ipertestuale (come nella pri-
ma versione), mentre sele-
zionando le icone corri-
spondenti si potranno Vi-
sualizzare le iImmagini, con
le rispettive didascalie,
vedere animazioni o filmati e
ascoltare brani musicali.
Qui l'interazione con 'utente
appare alle volte problema-
tica: per esempio, se Si
schiaccia un numero sul
telecomando mentre e visi-
bile una foto, Il programma
sembra bloccarsi; in verita,
| programma rimane in atte-
sa del tasto Enter per saltare

\

Abbiamo attivato la stampa: ecco

al numero di animazione
desiderata, solo che l'input
utente non appare a video
perche e nascosto dalla
foto...

| filmati, a un quarto di
schermo, appaiono fluidi e
di elevata qualita e buonl
sOnoO anche | documenti So-
nori.

In ogni punto del program-
ma Il tasto B riporta al menu
gerarchicamente superio-
re.

INn questa versione, il softwa-
re “ricorda’” lo stato in cul si
trovava precedentemente,
Der cui e possibile, per
esempio, ritrovare intatto I
risultato di una lunga ricer-
ca.

Nell'edizione precedente
occorreva invece rifare la
ricerca ognivolta ed erauna
cosa veramente fastidiosa.

LA STORIA

La sezione storica, accessi-
bile dal menu principale,
pone di fronte a nove icone
che rappresentano altret-
tanti periodi storici di partl-
colare interesse, dalla prei-
storia alle rivoluzioni dell'eta
contemporanea.

Una volta selezionata un’i-
cona, || menu successivo
visualizzera uno schermo

AMIGA MAGAZINE 15
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Dalla sezione storica, la pagina dedicata al

Rinascimentio.

con altre cinque icone che
rappresentano l'arte, la let-
teratura, la scienza e gl
eventl storici del periodo
considerato. Selezionando
una di queste icone si acce-
de a un insieme di lemmi
relativi allargomento da cui
POI SI PUO prosegquire la ri-
cerca al solito modo.

L’ATLANTE

Questa sezione mette a di-
Sposizione un atlante inter-
attivo che consente di sele-
zionare una zona geografi-
ca e, pol, una nazione ope-
rando con Il mouse diretta-
mente sulla mappa e di
accedere Infine a una carta

geografica piu precisa con
tanto di bandiera, una sche-
da con | dati principali del
paese, e | lemmi relativi alla
capitale e allo stato prescel-
0.

Sfortunatamente, non é
possibile I'operazione con-
traria (per esempio dal lem-
ma "Germania” alla carta
geografica relativa), lo si
vedra forse nella prossima
Versione...

L atlante & abbastanza
aggiornato: per esempio,
tiene conto della recente
unificazione tedesca (ma la
Cecoslovacchia & ancora
unificata) e appare, in defi-
nitiva, un ottimo comple-
mento per la Grolier.

La pagina dedicata alla Spagna.

16 AMIGA MAGAIZINE

La scelta del paese nell’atlante puod avvenire selezionando
direttamente la zona geografica interessatia.

MULTIMEDIALITA’

Una parola a parte meritano
| filmati e le animazioni:
nonostante la capienza di
un CD-ROM non c'é molto
spazio per loro. D'altra parte
e difficile assegnargli un
ruolo significativo all'interno
di un‘enciclopedia che co-
pre tutto lo scibile umano.
Ciononostante, alcuni dei
filmati che abbiamo visto ci
sono parsi adeguati: per
esemplio, quello relativo al
passo del primo uomo sulla
luna. Interessante ci é parso
anche quello riguardante un
rarissimo esemplare di tigre
pblanca.

Comunque, sebbene |'im-

patto spettacolare sia note-
vole (e notevole anche la
tecnologia CDXL brevettata
dalla Commodore che le
rende possibili) il valore
della Grolier non si misura
tanto da questi aspetti,
gquanto dall’'interfaccia e
dalla qualita delle informa-
zioni. Decisamente piu utili
SONO le iImmagini, che, nella
maggilor parte dei casi, con-

tribuiscono con la loro pre-

senza ad aumentare real-
mente le informazioni dispo-
nibili.

Abbiamo notato un deciso
aumento dei disegni (per
esemplo, per le specie ani-
mali). la loro resa a video
(specie su un monitor) &

I dati statistici relativi alla Spagna.
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SCHEDA PRODOTTO
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CONCLUSIONI
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Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/898181 1
VIDEO IMMAGINE Tl OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA

TELEFONA ALLO 030/8981811

ey

F.

R m Ty
i

e e

ol
£

L :l‘:_ri.

j‘ .,
."-.."'.l-li' %

"
iy
]

¥
-

l&w . ST ] I.-n... F
R

L
-r'-.

ol bt
)

......” ...__.....,~ “..
o N |.Il.....r._.. .-__-....-. -
R .H.uu.-..m........ i

Al .J_.uq_l_l i N -..-__.-. .
-T_rh-.tl.._.-”r._l“" J.%l"ﬂrﬂ“-”““-.ﬂ.ﬂll
-fd-f"flfrn?.n-ﬂ-qu...m . h_.t.-........uﬂ._._._. o

- M

¢ |

o i;’-.::-l'#ﬂ

#

e
il‘h .1...- |IF.n. Lt P
el .

e
1$”*EHEJ* - H-. s

e l_'." _,'l._,. a
\

Al

#,

| -
L8l

u_ S e

¥

.
I
i,
&

ol % !

' i .”’l : o

o o .—....T_. ol
, _,.”........._._.p.._,...._.."._..“...__...h. .

e

By i Lt

i.-...‘.u.-_ﬂ .“. W .v...ul

ol g .._"..."..__..ﬁv.l_ .

,..._ln..___.hn ....,

e . S
g I i A .
- ) " ..l_.__.-n g e
CE_* | " ....__1. ”.

N i

. u l‘1I1

gy e

Vv e A e o el

TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA
GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI

AMIGA MAGAIZINE



T

W

)N
e
e
in

)

-
.r.
3
rI-F

i s =il
¥ LI
] - s i
' T e}
:": ¥
i |
b -
- |

v

Jd
2D

13

tid
4 e

A T N S
X 3 gg‘;,c_mﬁgé BOS8L: 738255
B <ZQQIAONT VAT BTIFE!
2l 33Sn=g20ZBEIAd ERSO!
i - ;SEEOEﬁ 5990,%S 3°§R§‘?
2 |EIEIReS 2858 22aC
~ zigE 3%° oR 33 287
L i 0 vw 230 233
m e =, 02 0O¢
_____ - :m 7
¥ €&

AMIGA M
IL 40% DI SCONTO E UN
N ABBONAME

Chi usa Amiga conosce bene Amiga informazioni utili di ogni tipo.
Magazine, e Amiga Magazine conosce Perche chi fa Amiga Magazine é, co-
I suoti lettori e le loro esigenze: me chi lo legge, un vero appassionato, tec-
per questo la rivista, disponi- nicamente preparato e desideroso
bile anche nella versione di conoscere, di scoprire

con floppy disk, é sem- nuove frontiere.
pre cost attuale, dina- STV e T ol R 1l "divertimento elettro-
mica e informata sulle § P e & )/ nico” entra cosi in una di-

novita del settore.

E non solo: ci sono in-
chieste, aggiornamenti tecnici,
scambi di esperienze, reportage da ma-
nifestazioni nazionali ed internazionali e

7/ mensione piu evoluta e tec-

1 nologicamente sofisticata, dove
V) il computer Amiga non ha pitl
V) segreti. Amiga Magazine nasce dal
V' Gruppo Editoriale Jackson, e porta i
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AGAZINE.
UTILISSIMO DATA BANK.
NTO CHE VALE!

segni distintivi di questa grande famiglia per Amiga Magazine; L. 92.400 anziche
professionale: la serieta, l'affidabilita, la L. 154.000, con un risparmiio

competenza. E per finire, ab-

crRUPPO EDITORIALE

di L. 61.600 per Amiga Ma-

biamo lasciato l'argomento piu
eccezionale e imprevedibile:
l'offerta dell'abbonamento.

Lo sconto e del 40% sul-
l'abbonamento annuale:

L. 42 QOQ gz_{zzzc/?e L.: /1 .EJOO, : GRI.IPPO EDI'I'ORI ALE
con un risparmio di L. 28.600

’ ACKSON pre con sé.

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.

Via Massimo Gorki. 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)
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in regalo c'e qualcosa di

le dimensioni: un data

gazine Disk. Ma non e tutlo,
grande, anche se di picco-

bank portatile, utile in ogni
occasione, da tenere sem-



HARDWARE

opo l'anteprima dello
D sCorso numero, il CD

32 & stato ufficial-
mente presentato in Italia.
La conferenza stampa 8i e
tenuta I'8 settembre al Mu-
seo della Scienza e della
Tecnica di Milano. La mac-
china & stata presentata da
Werter Mambelli, ammini-
stratore delegato della
Commodore, e da Carlo
Zambellini, product mana-
ger.
Nei giorni seguenti abblamo
potuto provare a lungo il CD
32 e questo articolo rendera
conto sia delle caratteristi-
che della macchina che
degli annunci Commodore.

LE CARATTERISTICHE
TECNICHE

Dal punto di vista tecnico |l
CD 32 & grossomodo un
1200 senza una parte della
sezione di /O (seriale, pa-
rallela, floppy, |IDE) e posto
In vendita senza tastiera e

gr}j‘snyU V.11 HA Himraa Spstenm
i s Nuie Hilsun SoftLtuware

INSTHILLED

S>TIo4iEM SUN THIHKI]

SPEED COMPRRISONS  JE0

AMIGA CD32

Romano lenca

La prova su strada.

senza mouse. In piu, monta
un lettore di CD-ROM a
doppia velocita (300 KB/s)
compatibile con CDTV, CD
Audio, CD+G, CD+MIDI,
CD-ROM 1SO 9660, CD
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Multisessione. Dal punto di
vista hardware € dunque
compatibile con i CD Photo
della Kodak, ma la Commo-
dore non € ancora riuscita
ad ottenere la licenza per I
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software. |l motivo sarebbe
la decisa opposizione della
Philips (che fornisce la
Kodak dei suoi lettori CD
Photo), questo almeno se-
condo voci non ufficiali.

Il CD 32 inoltre non possie-
de l'uscita video RGB, ma
ha un'uscita S-VHS, oltre a
quella videocomposita e
modulata (RF, per presa
d'antenna TV).

Il CD 32 monta internamen-
te un 680EC20 a 14 MHz, 2
MB di Chip RAM a 32 bit, il
chip set AGA. In teoria po-
trebbe visualizzare tutte le
risoluzioni € | modi video
dell'’AGA, ma molti richiedo-
no un'uscita RGB per fun-
zionare, e tale uscita non e
presente sul CD 32. llmassi-
mo consentito, quindi, €
262144 colori In modo
HAMS8 su una palette di 16
milioni con schermi PAL.
L'audio e il classico Amiga a
8 bite 4 voci (piul'audioa 16
bit del CD-ROM) che basta
€ avanza per una console.

E' presente anche un con-
nettore a 182 pin (!) per |l
modulo Full Motion Video in
standard MPEG e altre futu-
re espansioni.

Le ROM da 1 MB contengo-
no Il Kickstart 40.56, cioe la
Release 3.1 del sistema
operativo.

Il CD 32 possiede 1 KB di
memoria non volatile e un

UHY _FORRDS - TiMoHE YL nuovo Chip detto Akiko.
Il CD32 secondo
Sysinfo 3.11.




Lo sportello funziona da interruttore per il CD32.

Questo contiene la logica di
gestione del CD-ROM e for-
nisce la conversione "‘chun-
Ky pixel to planar-.

Questo punto va chiarito
brevemente: il colore di un
pixel di uno schermo a 256
colori € un valore compreso
tra O e 255 che corrisponde
a un byte, cioe a 8 bit.
sistema video Amiga gesti-
sce questi 8 bit disseminan-
doli ognuno in diversi punti
della memoria Chip a di-
stanza di molti Kilobyte I'uno
dall'altro (& il metodo del
bitplane o "planar”). Quando
la CPU vuole cambiare |l
colore di un pixel, deve
accedere a 8 bit posti in 8
locazioni differenti di memo-
ria e compiere dunque 8
operazioni a livello di bit,
che non & certo il suo forte.
Altri sistemi hardware, inve-
ce, usano tenere quegli 8 bit
in un solo byte di memoria
("chunky pixel®), per cui la
CPU pud cambiare quel

AKIKO un valore compreso
tra 0 e 255, Il chip si preoc-
cupa di distribuire gli 8 bit
che lo compongono nelle 8
locazioni di memoria che
costituiscono la loro effetti-
va destinazione in un siste-
ma a bitplane. Cid libera la
CPU da un enorme carico di
lavoro e le consente di oc-
cuparsi piu dei calcoli che
dell’accesso ai bitplane
(resta solo da vedere |la ve-
locita di Akiko e se la sua
iImplementazione e Sincro-
na o asincrona). Dal punto
di vista del programmatore,
ne risulta la possibilita di
realizzare grafica 3D a bas-
sa risoluzione in tempo rea-
le (in cui la CPU deve effet-
tuare molti calcoli) con un
indice piu elevato di reali-
smo, per esempio per RPG

h = .I
i5 % S e v 04 5 IR RIBEE
-r b : s VA
ﬁﬁ P s -.hh,f,,f 1.I F‘“ J-'-,.ﬁj
E i 1 Py

i' i‘ ﬁ'j' r"- -‘I--l"-h!-.t'i.- L A

?‘

f-{ 1+
. ."

£ 0

<l 14*#”1
B A A
M’wIw#tMH

A M
i G b b L BT D

e simulatori di volo.
Ovviamente, per avvantag-
glarsi di tutto questo, occor-
re che Il programma sia
consapevole dell'esistenza
di Akiko, il software preesi-
stente non ne trarra dunque
alcun vantaggio.

DOTAZIONE
E DOCUMENTAZIONE

La bianca scatola di cartone
INn cul abbliamo ricevuto |l
CD32 (probabilmente la
confezione definitiva sara
piu colorata) conteneva la
console, Il joypad, I'alimen-
tatore, 1| cavo RF, Il cavo
audio stereo, un manuale in
piu lingue con classiche
note legali, un manuale In
iInglese con le istruzioni per
I'uso, un CD ROM con due

Il CD 32 secondo AIBB: sembra proprio un 1200.
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I due giochi forniti con il CD: Diggers
e Oscar.

giochi (Oscar e Diggers).

Il manuale d'uso indica con
dovizia di immagini in bian-
CO e nero i vari collegamenti
e | menu di configurazione.
E' piu che sufficiente per
usare la console.

L'ASPETTO ESTERNO

Che il CD 32 sia una console
diventa evidente appena lo
si prende In mano. Le di-
mensioni sono estrema-
mente ridotte: 30x21x7cm
(23 con lo sportello per |l
CD-ROM aperto al massi-
mo) e Il peso € di solo 1.8
Kg.

Il cabinet & in leggero ABS
Nnero con un grosso pulsan-
te di reset sul frontale ac-
canto ai due led, uno che
segnala l'accensione della

colore con un solo accesso
alla memoria. Se ne deduce
che l'aumento di velocita e
almeno di 8 volte, passando
da un sistema all’altro. Akiko
permette di utilizzare il se-
condo metodo anche su X Bandwidth / Double CAS
Amiga: dando "in pasto’ ad
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Il logo del CD32 e due immagini tratte dal demo.

macchina, l'altro l'accesso
al CD-ROM. Sul frontale si
trova ancora un cursore per
I volume della cuffia e la
relativa presa minijack ste-
reo.

Sul retro troviamo invece
una serie di connettori: due
uscite audio stereo stan-
dard per il collegamento
all'impianto Hi-Fi. Una usci-
ta video CVBS, una uscita
RF per il collegamento alla
presa antenna di qualsiasi
televisore, con un piccolo
interruttore che va utilizzato
per generare un segnale
compatibile con la TV ingle-
se (tutti gli altri paesi usano
'altra posizione) e una vite
per la sintonia fine, uscita S-
VHS standard, l'ingresso
alimentatore e il pulsante
d'accensione.

Sempre sul retro sitrova una
mascherina con una grossa
vite che nasconde Il pettine
a 182 pin per future espan-
sioni: II modulo FMV (Full
Motion Video) In standard
MPEG e gia pronto e funzio-

nante.

Il pulsante d'accensione
sulla console e abbastanza
comodo e permette di
escludere dalla rete elettri-
ca anche l|'‘alimentatore
(piccolo e nero) che quindi e
privo di pulsante d'accen-
sione. L'alimentatore non
utilizza il tipico connettore A
Amiga 500/600/1200 pro-
prio perche e dotato di inter-
ruttore remoto. Offre co-
munque 2tensionidaSe 12
VoIt.

| cavi di collegamento fra
l'alimentatore e la rete elet-
trica e quello fra I'alimenta-
tore e il CD 32 sono piuttosto
lunghi € non dovrebbe es-
sere un problema trovare un
posto alla console In qual-
siasi ambientazione.

Sul flanco sinistro si trovano
due classici connettori per
Joystick. La macchina viene
fornita con un joypad che si
inserisce in una di queste
due prese. Si possono
comunque collegare anche
joystick o il mouse Amiga

che abbiamo provato senza
problemi.

La terza presa e del tipo
minidin (targata AUX) e ser-
ve a collegare una tastiera.
Quella dell’Amiga 4000 va
benissimo, quella del CDTV
non puo invece essere col-
legata alla console. || con-
nettore con del software
adeguato puo essere usato
anche come porta seriale
ovviamente non standard.
L'elegante joypad & dotato
di un lunghissimo cavo che
permette 'uso della console
a piu di due metri di distan-
za. |l joypad e comodo da
tenere In mano e da usare,
risponde molto bene al
comandi e dispone di 11
controlli: 4 sono le frecce
direzionali, e altri due che
corrispondono, di fatto, ai
pulsanti A e B del controller
ad infrarossi del CDTV. Sul
CD 32 sono rispettivamente
| tasto blu e quello rosso. Al
di sopra si trovano altri due
tasti colorati di forma analo-
ga. Sulla parte superiore del

Lo schermo per il CD audio, per la scelta della lingua e un'immagine da Oscar.
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joypad trova posto un pul-
sante che serve di default
come tasto di Play/Pause

con i CD audio. | tasti di
avanzamento e riavvolgi-
mento veloce si trovano In-
vece In una comodissima
posizione: sulle due "punte”
del joypad.

Quando siusa un CD Audio,
comunque, tutti | pulsanti
assumono una funzione
particolare, che corrispon-
de a una delle opzioni di-
sponibili anche sullo scher-
mo. Rispetto all'ostico con-
troller del CDTV, il joypad
appare coma una perfetta
applicazioni delle leggi del-
'ergonomia. L'abbandono
dell'infrarosso non ha porta-
to dunque solo dei vantagagi
nel costi.

Alle porte joystick, infine,
pare possano essere colle-
gati fino a 4 joypad In
cascata. L'accesso al vano
per il CD-ROM avviene sol-
levando la parte superiore
sinistra della console, quel-
la dove una cupola, in parte
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La scheda madre: si noti l'estrema pulizia dell'insieme.

trasparente, lascia intrave-
dere l'eventuale CD-ROM
gla presente.

L'apertura della cupola fun-
ge anche da interruttore per
Il lettore che a poco a poco
smettera di girare.

I CD-ROM si appoggia
semplicemente sul perno
centrale: pol si puo abbas-
sare il coperchio e cio dara
Il via alla macchina, come se
Sl avesse azionato Il pulsan-
te direset. Rispetto al caddy
presente sul CDTV é stato
fatto dal punto di vista della
comodita d'uso un enorme
passo avant, a danno co-
munque dell'ingombro (il
coperchio si solleva per cir-
ca 15 cm) anche se indub-
biamente |l cassetto ad
estrazione presente su certi
costosi lettori di CD Audio
rimane il metodo ottimale In
assoluto. Rispetto al CDTV,
mancano | connettori paral-
lelo, seriale, floppy, PCM-
CIA e RGB oltre all'interfac-
cia agli infrarossi.

L'INTERNO

Aprire la console e abba-
stanza semplice: 4 viti per-
mettono di sollevare il co-
perchio su cul resta montato

| lettore di CD-ROM colle-
gato alla scheda madre da
una piattina analoga a quel-
a della tastiera ael 1200.
Non abblamo potuto stabili-
re la marca del lettore per-
ché non era visibile. La
Commodore ha dichiarato
di utilizzare lettori Sony o

Chinon. Rimosso lo scher-
mo antiradiazioni fissato
con 3 vitisiarriva avedere la
scheda a quattro strati: e
piccola, 15x27 cm, e quasi
vuota. Praticamente tutto,
tranne le ROM, & in SMD
(Surface Mounted Device).
Lo & il piccolo 680EC20, lo e
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I connettori posteriori del CD32.

Il chip set AGA, le EEPROM
per gli 8 Kbit dimemoria non
volatile, il convertitore digi-
tale analogico per il CD
Audio e Akiko, Il nuovo chip
Commodore in tecnologia
VLS| che svolge varie fun-
zioni, fra cui Il controllo del
CD-ROM e la conversione
chunky pixel to planar. Le
ROM sono marcate 3.1 v.
40.60 1993 e un filo volante
ne collega due piedini. Le
classiche CIA che accom-
pagnano da tempo Amiga
non ci sono. Il motivo € molto
semplice: non ¢l SONO nean-
che le porte (seriale, paral-
lela, ecc.) da controllare.

Il modulatore video, collo-
cato In diretta corrispon-
denza del connettore RF, &
praticamente II componen-
te piu grosso, in una scheda
che da l'impressione di
essere semivuota.

Sul fondo compare il pettine
a 182 pin accessibile da
retro della console. Oltre a
gia citato modulo MPEG, |
connettore potra servire In
futuro a dotare il CD 32 di
quelle porte che gli manca-

I conneltori laterali del
CD32: porte joystick e Aux
per lastiera.
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Le librerie del CD 32 yoeien ORNaTIoN PO e T HIohHINnG
&8FCAZA
secondo AIBB. NONI

NONI

S881FESHH
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S D72C
TA23I79 Wz
41.56 (A.x)
'AlL Video ACGA Ahce

no per trasformario in un AGA Lisa

autentico computer (floppy,
seriale, parallela, RGB,
IDE). Di fatto, la scheda di
sviluppo per programmato-
r, che gia esiste, non e nien-
t'altro che questo.

11 CD32 da noi visionato, che
potrebbe differire parzial-
mente da quello poi effetti-
vamente commercializzato
(si tratta di uno dei primi
esemplari giunti in lItalia),
porta la scritta "Spellbound
Rev 3 Amiga CD Games
System”, seqguita da una
serie di acronimi che corri-
spondono molto probabil-
mente alle iniziali dei pro-
gettisti e dei collaboratori.
Fra loro si notano le scritte
'CATS" e "FISH", due termini
abbastanza noti agl utent
Amiga. Sorprende alquanto
I nome "Spellbound” che
non avevamo mail sentito
nominare.

L'INSTALLAZIONE

E' semplicissima: si collega
'alimentatore, il cavo d'an-
tenna (piuttosto lungo) alla
presa della TV (oppure un
cavo RCA alla presa CVBS,
oppure un cavo S-VHS alla
presa rispettiva) e infine |l
joypad alla porta joystick 1.
Se si usa la presa RF si
dovra solo controllare la
posizione dell'interruttore
gia citato (se e errata non s
sente I'audio) e sintonizzare
| televisore. Si potra poi
usare Il cavo stereo per col-
egare il CD 32 ad un ampli-
ficatore Hi-Fi. Se si usa solo
I connettore del canale di
sinistra, si avra un segnale
MOoNO senza dover ricorrere
auncavoayY (lacosaavvie-
ne anche sugli ultimi modelli
Amiga). £ tutto: ora basta
accendere la console e In-
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serire un CD.
LE "PREFERENCES"

All'accensione, il CD 32 vi-
sualizzera una coloratissi-
ma animazione del proprio
logo, accompagnata da
una colonna sonora in stile
Guerre Stellari. Questa sara
visibile ad ogni reset.
Utilizzando il pulsante blu si
accede al menu di selezio-
ne della lingua di default
che ricorda molto quella del
CDTV e ha la stessa funzio-
ne. | prodotti multilingua
guarderanno a questi dati
per decidere quale lingua
adottare.

Il pulsante rosso consente
Invece l'accesso al dati sal-
vati nella memoria non vola-
tile. | programmi per CD 32
potranno immettervi | propri
dati (livelli raggiunti, pun-
teggi, ecc.). Quando la
memoria, che non € molta,
terminera, iI CD 32 sovra-
scrivera | dati precedenti.
Se si vuole proteggere dalla
cancellazione alcune di
queste informazioni si potra
utilizzare questo menu.
Compare infatti una lista dei
programmi che hanno sal-
vato dei dati in memoria e si
potra quindi procedere a
bloccarli uno per uno con la
chiave virtuale che appare a
video.

LA GESTIONE DEI CD AUDIO

Inserito un CD Audio, la
console ne riconosce auto-

94A4.9
48. 29

48.80
98. 2

maticamente la presenza e
visualizza lo schermo di
gestione. E' possibile pilota-
re il CD sia mediante il joy-
pad che mediante lo scher-
MO che appare a video.

Quest'ultimo ricorda molto
da vicino quello del CDTV,
sebbene la grafica sia leg-
germente cambiata (in
meglio). Oltre ai classici
comandi si trova un opzione
per ‘'mescolare” le tracce
del CD ROM, eliminarne
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alcune, sentire | primi 10
secondi di ogni traccia, Vi-
sualizzare 1 tempi in piu
modi, abilitare |'autorever-
se.

Il CD 32 legge anche i rari
CD+G e CD+MIDI: un indi-
catore a video ne segnala
‘eventuale presenza.

_a qualita del segnale &
quella standard, il DAC
opera un oversampling 8x in
linea con gli standard di
mercalto.

2.39

213
LineTest 169 173
InstTest 17 178
ertohixal 2.51 ié?
s i
Dhystone 203 2.04
St 267 26
Matix 362 365
Math 842 850
MemTest 272 274
TGTest 188 214

234 i
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mastwnAlBB ummmmwm Di fatto,
hmmammﬂm Il leggerissimo

in in

ebbe forse essere imputato alla presenza
cHOD-ROM haﬂgesﬂommréqua!dwddommﬂmj_

rupt anche quando il multitasking é sospeso.




Altre immagini trailte dal demo Commodore.

DISCHI CD 32

Quando si inserisce un CD-
ROM in standard CDTV |
programma partira automa-
ticamente.

Abbiamo provato il disco
dimostrativo prodotto dalla
Commodore € mostrato al
pubblico alla conferenza
stampa. Oltre ai demo di
qualche gioco fra cui Juras-
sic Park (che non ci ha molto
Impressionato, anzi, ma s
sa, In questi casl, basta Il
titolo), comparivano impres-
sionanti demo della tecnolo-
gia CDXL in modalita AGA
(era presente anche sul
CDTV, ma sotto ECS). La
sequenza tratta dal film
Blues Brother a un terzo di
schermo in HAM8 (almeno
crediamo) €& incredibile: &
quasi come un autentico
video.

Altri due demo CDXL (Blade
Runner e Jurassic Park) uti-
lizzavano, invece, una novi-
ta introdotta con il CD32: la
possibilita di raddoppiare
via hardware l'altezza e la

A sinistra: il CDX al lavoro.

larghezza delle immagini,
ripetendo i1 pixel. Questo
consente animazioni CDXL
a tutto schermo, solo che le
immagini assumono un
aspetto granulare molto
accentuato. Se si usa l'usci-
ta modulata il risultato e
buono per una sorta di anti-
aliasing naturale, ma in S-
VHS | pixel appaiono ecces-
sivamente pronunciati e niti-
di. Cionostante il risultato &
decisamente sorprendente.
Sul disco stava poi una bella
animazione Vista Pro a tutto
schermo e un demo A
movimento In ambiente 3D
pilotato via joypad con tex-
ture mapping in tempo reale
a 1/4 di schermo: la velocita
era buona € da un’idea d
quali cose potranno fare In
futuro 1 giochi per tale piatta-
forma. Infine, comparivano
alcune immagini statiche
che mostravano la potenza
dei modi grafici AGA: per
nol che conosciamo gia
1200 e 4000, niente di nuo-
vO sotto Il sole. Ma quando
si tratta di video, bisogna

parlare di MPEG. La scheda
MPEG per CD 32 & gia pron-
ta. L'MPEG & uno standard
mondiale (messo a punto
fra gli altri da Philips, Sony,
JVC, Matsushita, Para-
mount Home Video e Com-
modore) che permette di
inserire fino a 74 minuti di
audio e video compressi
(con metodi analoghi a
quelli usati dal JPEQG) in un
normale CD-ROM. Si preve-
de per il futuro il commercio
di film e videoclip musicall
su questo formato. Il CD 32
sara probabilmente il primo
prodotto consumer utilizza-
bile come lettore di tale for-
mato(Level 1, il Level 2 & per
usi professionali). La sche-
da e gia pronta, ma per |'lta-
la non e ancora stata an-
nunciata una data di rila-
SCIO, N€ un prezzo. Basan-
dosi su notizie che proven-
gono dall'estero, si potreb-
be ipotizzare un costo Ini-
ziale di 399.000 lire come
minimo (in USA si & parlato
di 250 dollari). 1| modulo
MPEG del CD 32, che si
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basa sul chip C-Cubed,
potra anche fungere da
genlock fra grafica Amiga e
sorgente video per applica-
zioni particolari, ancora tut-
te da inventare. La qualita
video del'MPEG é sorpren-
dente: € come quella di un
programma televisivo ben
sintonizzato, diremmo an-
che migliore, se non temes-
simo di esagerare. Della
presentazione del CD 32
alla stampa, il momento piu
iImpressionante e stato sicu-
ramente il video MPEG di un
cantante rock. Anche l'au-
dio € apparso di elevata
qualita.

Questo formato ha appa-
rentemente tutti | numeri per
sfondare: II| Suo successo
dipendera non dalla Com-
modore, ma dal pubblico e
dalle case cinematografi-
che e discografiche (inte-
ressate a produrre CD au-
dio con videoclip iIncorpora-
ti). C'é sempre la possibilita
che vada incontro all'enne-
simo flop sul mercato di
massa, come gia e succes-
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SO un po' a tutti gh ultimi
tentativi di accostare al CD
audio nuovi prodotti multi-
mediali su CD-ROM (dal
CD+G, al CDT1V, al CD-I, al
CD Photo della Kodak, che
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nonostante l|'elefantiaca
campagna promozionale &
a tutt'oggi utilizzato esclusi-
vamente da professionisti).
Forse, per tirare le somme,
bisognera aspettare la con-

clusione di questo momento
economico recessivo (in
questi ultimi anni, in fondo,
ha fatto fiasco anche il po-
tentissimo formato audio
DAT e non e detto che la

stessa sorte non attenda |
nuovi formati audio DCC
della Philips € MiniDisc della
Sony). Abhiamo poi provato
| titoli che dovrebbero esse-
re forniti in bundle con il CD




I sedici milioni di colori
della palette Amiga fanno
sentire il loro peso sul
CD32.

32 (Oscar e Diggers su un
unico CD ROM): il primo &
un platform estremamente
affollato di oggetti e di colo-
ri, con uno scroll fluido e un
controllo adeguato median-
te joypad. |l secondo € un
strategico con elementi ar-
cade, che nell'impostazio-
ne fa venire in mente come
prima cosa Lemmings e
subito dopo Populous, seb-
bene la grafica quisiain 2D.
Ci sembrano un sufficiente
viatico per una macchina
che vuole per prima cosa
sfondare nel mondo in cui
dominano Nintendo e Sega.
Inoltre, abbiamo provato
James Pond 2 Robocod, un
platform di livello superiore
che esisteva gia per Amiga.
La versione per CD 32 ¢ leg-
germente migliore nella gio-
cabilita, nei colori e nei
livelli disponibili, ma niente
di sostanziale. La serie di
titoli annunciati dalla Com-
modore e dalle software
house € piuttosto lunga.
Alcuni dei titoli attualmente
disponibili sono prodotti gia
presenti su CDTV; altri sono
porting di giochi Amiga, ma
NnOoN mancano novita assolu-
te, capaci di suscitare l'en-
tusiasmo delle schiere vi-
deoludiche.

Gli elenchi dei titoli gia di-
sponibili e di quellia venire li
trovate nel riquadro. Da
parte nostra, abbiamo volu-
to provare alcuni titoli per
CDTV. Hanno funzionato:
Advanced Military Systems,
Classic Board Games,
Town With No Name, Lem-
mings, Fractal Universe,
Garden Fax, CDPD |. Non
hanno funzionato A Bug For
Burney, 12 Century Of Art
(Palermo). In alcuni casi &
stato necessario ricorrere al

mouse. Di altri titoli CDTV, la
Commodore stessa segna-
la la compatibilita nell’'elen-
co gia citato. L'ultima edizio-
ne dell'Enciclopedia Grolier
funziona solo se si usa |
mouse e/o la tastiera, ma si
blocca sulle animazioni
(che quindi bisogna evitare
di attivare).

L'impressione d'uso che si
ricava usando | titoli per
CDTV e quella di una veloci-
ta decisamente maggiore
nell'accesso al disco e, In
generale, di una risposta
piu Immediata a tutti | co-
mandi, dovuta probabil-
mente alla combinazione
68020+)joypad contro 680-
00+infrarosso.

Quando abbiamo inserito |l
CDPD dell'Almathera, con
una certa meraviglia, siamo
riusciti a fare il boot ritrovan-
doci nel Workbench. Abbia-
Mo subito attaccato Il mou-
se del 1200 e |la tastiera del
4000 (l'unica che funziona
senza alcuna modifica,
come risulta dalle nostre
prove, quella del CDTV ha
Invece un connettore diver-
s0) e via a navigare in CDO:
(con questo nome viene
visto il device del CD-ROM)
fra | Fish Disk, ad ascoltare
qualche modulo Sound-

Tracker, a usare database €
spreadsheet PD, a giochic-
chiare con le note mediante
ProTracker, a lanciare Sy-
sinfo e cosi via. Finalmente
cl sentivamo a casa...
L'opzione "About’ del Work-
bench ci segnalava, giusta-
mente, la presenza del
Kickstart 40.56 (il Work-
bench era quello del CDPD,
la versione 2.0), Mentre
Sysinfo e AIBB segnalavano
praticamente gli stessi dati
0 quasi di un 1200.

Per quanto riguarda |'output
video, abbiamo provato tut-
te le uscite. La S-VHS prova-
ta con un monitor Sony ha
dato eccellenti risultati, vici-
nissimi a quelli offerti da
modo RGB su Amiga. |
CVBS e a sua volta di buona
qgualita, come pure I'RF, ma
entrambi non sono In grado
di reggere la ricchezza cro-
matica e la risoluzione ele-
vata dell'output video AGA,
per i noti limiti dei due tipi di
standard.

CONCLUSIONI

11 CD 32 € una console a tutti
gli effetti. Le potenzialita per
divenire un prodotto vincen-
te intale mercatocisonoele
voci sulle vendite in Inghil-
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terra nel primi due mesi
SONO positive.

Il prezzo dilistino in ltalia & di
699.000 IVA compresa,
che, considerata la presen-
zadiun lettore di CD-ROM a
doppia velocita, 2 MB di
RAM e tutto il resto, appare
molto basso. Per noi che
preferiamo indubbiamente
Amiga, il successo del CD
32 potrebbe significare una
ripresa del nostro computer
a tutti i livelli, specie, ovvia-
mente a livello ludico, ma
non Ssolo.

Se e quando il CD 32 si potra
trasformare in un vero com-
puter, con il rilascio di una
scheda d'espansione, il CD
32 sara ne piu, né meno un
1200 con CD-ROM (se si
escludono certe caratteri-
stiche di Akiko). La tecnolo-
gia per realizzare questa
scheda e gia nelle mani del-
la Commodore, il suo rila-
scio sara solo una questio-
ne di mercato. Meno imme-
diata, ma per nulla com-
plessa dal punto di vista del-
la realizzazione €, ci pare, la
scheda capace di trasfor-
mare il 1200 in un sistema
CD-ROM compatibile CD
32. E' sicuramente la piu ur-
gente, se si vuole che il CD
32 contribuisca a sostenere
Il mercato Amiga e vicever-
sa. A nostro avviso, Il ritardo
clamoroso (e il prezzo) del-
I'A570 per A500 € una delle
cause dell'insuccesso del
CDTV.

Ora il quadro & indubbia-
mente diverso (il CD 32
potrebbe anche sperare di
avere vita autonoma come
console), ma la concorren-
za € molto agguerrita sul
piano dell'impatto promo-
zionale (leggasi Nintendo,
Sega), mentre avversari
tecnologicamente avanzati
promettono da molto (trop-
po?) tempo il rilascio di si-
stemi altamente competitivi
(leggasi 3DO). s
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GVP A1200 SCSI/RAM PLUS

on 600, 1200 e 4000,
la Commodore ha
deciso di passare
dall'interfaccia SCSI| (adot-
tata di serie sul 3000) all'in-
terfaccia IDE. Questa scelta
e stata discussa da molti:
'interfaccia |IDE (che pro-
viene dalmondo MS-DOS) &
infatti molto piu limitata di
quella SCSI. Gli unici van-
taggi dell'interfaccia IDE si
avvertono quando si esami-
na il costo degli hard disk,
che disponendo di un piu
vasto mercato, riescono a
costare qQqualcosa meno
degli SCSI. Inoltre, il merca-
to degli hard disk da 2.5" €
dominato dagli IDE (a moti-
vo della diffusione dei lap-
top MS-DOS che |i adotta-
no): nel 1200 (e nel 600),
dunque, la scelta dell'IDE
appare del tutto giustificabi-
le, se non ottimale.

Ma il 1200 e ben piu di un
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computer per videogiochi:
quando sia dotato di copro-
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a 32 bit, velocita di gestione
della grafica, palette a 16
milioni di colori) ne fanno un
possibile candidato per uti-
lizzl, perlomeno semipro-
fessionali in campo grafico
(magari affiancato a qual-
che altra macchina piu
espandibile). In questo
caso, l'interfaccia SCSI di-
venta un obbligo, perche
essa consente di collegare
periferiche di vario tipo per
la conservazione 0 l'acqui-
sizione di ingenti quantita di
dati. Hanno infatti un'inter-
faccia SCSI gli hard disk piu
veloci e capienti (piu di 1
Gigabyte), scanner piani a
24 bit, hard disk removibili

I test comparitivi
di AIBB 6.1.
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(come | SyQuest), CD-ROM,
Floptical, magneto ottici,
tape streamer e altri prodotti
ancora. Non solo, mentre
I'interfaccia IDE del 1200 e
limitata a un solo hard disk
interno da 2.5" (almeno
stando alle specifiche Com-
modore, Il massimo di solito
e di due periferiche), lo SCSI
consente invece il collega-
mento di 7 periferiche a una
sola macchina.

Infine, molti vecchi utenti
Amiga possiedono diSposi-
tivi SCSI e non vorrebbero
disfarsene nel passaggio
da un sistema ECS a uno
AA.

L'A1200 SCSI/RAM Plus
rappresenta una risposta a
gueste varie esigenze, per-
ché fornisce fino a 8 MB di
Fast RAM, un coprocessore
matematico opzionale e una
porta SCSI. Grazie alla Fast
RAM e al coprocessore, |
1200 diventa piu veloce e
potente (potra far girare tutti
gli applicativi, anche | piu
avidi di memoria), mentre la
SCSI regala al 1200 tutta la
potenza offerta da eventuall
periferiche compatibili.

L'INSTALLAZIONE

Nella tipica confezione GVP
si trova la piccola e affollata
scheda, un cavo per hard
disk SCSlda 2.5", da monta-
re internamente al 1200,
due manuali in inglese e un
floppy disk.

Il manuale della scheda, di
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una ventina di pagine, e
molto chiaro e ben illustrato,
I'unico difetto & forse una
certa carenza di specifiche
tecniche.

L'installazione della scheda
comporta solamente |'aper-
tura del cassetto inferiore
del 1200 e quindi non invali-
da la garanzia. Una volta
Inserita, si puo chiudere |
cassetto senza bisogno di
cacciaviti o altro.

Se perd si intende anche
montare un hard SCSI| da
2.5"entro il 1200 (I'nhard disk
non & fornito), la cosa cam-
bia e diventa necessario
smontare il 1200, avvitare
I'hard disk sulla slitta gia
presente di serie, e collega-
re I'hard disk alla scheda.
Operazioni non particolar-
mente difficili, ma che inva-
lidano la garanzia quando
non siano effettuate da un
laboratorio autorizzato dalla
Commodore e che richiedo-
no una certa familiarita con il
caccilavite e | componenti
elettronici. Sinoticheil cavo
per gli hard disk da 2.5
comprende le linee per |'ali-
mentazione della periferica,
che viene dunque prelevata
dall'alimentatore del 1200

™

p
i g '*_{,-’. o
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La scheda senza RAM e senza coprocessore.

(& preferibile dunque un
hard disk a basso assorbi-
mento, ma di solito quelli da
2.5" |o sono).

La disponibilita sul mercato
di hard disk SCS| da 2.5" &
piuttosto limitata, la GVP,
pertanto, mette a disposi-
zione un kit opzionale per
collegare la scheda a peri-
feriche esterne. In questo
caso si usa lo stesso con-
nettore sulla scheda ed e
quindi iImpossibile collega-
re sia I'hard disk interno da
2.5" che periferiche esterne
(come si chiarira piu avanti).
E' sempre possibile pero

utilizzare I'hard disk IDE In-
terno del 1200 e periferiche
SCSI esterne.

Le periferiche esterne do-
vranno disporre di una pro-
pria alimentazione separata
(presso i maggiori rivendito-
ri di accessori per computer
sSONo in vendita case estern
per hard disk da 3.5" con un
proprio alimentatore).

Il kit per I'nard disk esterno si
acquista separatamente, |l
nome € A1200 SCSI| Kit.
Nella confezione si trova un
manualetto in inglese e un
cavo piatto con presa a DB
a 25 poli (di cui & fornita la
piedinatura), montata su
una schedina priva di com-

ponenti. Per montare |o
SCSI Kit & necessario smon-
tare quasi completamente |l
1200. Questo invalida la
garanzia se non viene effet-
tuato da un centro autoriz-
zato. || manuale tenta di
spiegare per filo e per se-
gno, e con dovizia di imma-
gini, tutte le operazioni da
effettuarsi dopo aver previa-
mente montato la SCSI
RAM. C'eé solo qualche pic-
colo problema: la documen-
tazione dello SCSI Kit fa rife-
rimento a un connettore
passante capace di colle-
gare sia hard disk SCSI in-
terni che esterni. Un fogliet-
to volante avverte invece
che la maggior parte dei
drive da 2.5" ha i terminatori
saldati su scheda, per cui
non & possibile creare una
catena di dispositivi e la
GVP ha deciso dinon fornire
un connettore non passan-
te, che non consente di col-
egare sia dispositivi SCSI
iInterni che esterni (ovvia-
mente, al connettore ester-
NO POsSsSono essere collegati
fino a 7 periferiche diverse
In cascata). In tale foglietto
si parla anche di un secon-
do connettore per hard disk
da 2.5", ma questo e fornito
gia con la SCSI RAM e infatti

Si noti la latenza della RAM (piu é bassa pin il sistema é
veloce): un ottimo 4.1 contro il 6.1 del 3000 e lo scarso 8.1
del 4000/040 (la cui memoria rallenta alquanto il
velocissimo 68040). Merito della SIMM GVP da 60 ns.

Una curiosita: per il sistema é presente una espansione
di memoria GVP A3001.

— — pp— " H‘ T —
- _‘ ﬂi +f "‘ i*%gﬂ}f;‘i R Eitre S heT i L ;“ st I

':s.- ﬁx.q”a.-h Aot At i ,,,.} t-'i'sj,;giu..:. .:i.ue.-e e b SN

B

ﬁ"m*ﬂ .

AP LR E R N P e e _n- R CESVRNEVEGE
: : :,'."': Eir :.l."' ke ;‘;’t"a 2

'um

TR '“9"!"& "5

~ 35“

. ; TSR e Y

%ﬁ&%ﬁ W ’7 Iﬁ smsma s VB hememy,

Ly o A T i . v : - T_I 3 -_.L.-. ; & . I.' ..1 > .‘. }1

SRITEReH 39 W oy ﬁm n/Revision! -~ 0 08 Quankaw! @

£ N S S PR R R P A " B ¥ R G ‘,;,_ : REL4a% X ﬂiﬂw =
i 8 ..- -:L:}:' i ¥i h@ﬂ#fﬂ?ﬁ&ﬁp}# EM < -'}*.. h,;g‘dﬁ i ; ll.'._.';’ f t.’;t [:'J I‘M -:f"'# "1?'- T}' *H r j E }Lﬁf *--:' ¥ t! e +~:.. r:.';- :
i A R ‘IR "1_-'. o b . ad &

: RIS R U R s RS Bt SHaRR :-,‘ﬂr"w«“«: Vol S R G i cay s s PR R S T sy *—wmﬁﬁw £ wﬁ%ﬁ 5
B T AT O R o R S R TR B e ¥ R X f oy i
: B0l BTSSR R R P .
‘?S Efrﬁﬁi' fiH Bﬁﬁﬂﬂ WFQ’PI#UL"{ 0 SRR ACHEE |
o P AN gl b g L E 4 ot by ;':*_l,..:_ &

a3 S N e S R 15

A ._ -_: - '_ _. *"'"" - et r__ Y v el

i “f : Shoka %ﬁm X "

m‘g " ' AW @Eﬂ !ﬂ'ﬁé‘ ' _' .::_ * W ji PSS g ~. -x"

: ' s ' B wih- meant ah i ol SRRV .n-""-.":r'.';: : ;I-r:

&39 -~ Basnd T .;@p B g ccesorcmpaszoron dH
: ? - ::'.1 ‘4;.;:{-;;{? SRR LS s ."
i I S S SR o SR .
i Yilid Z&fﬁ II Ftv* tl}mg M&* en B G S B |

| i -_@PAW AN Efpaﬂem B3 e 2% |

s ; T._L'_f-'-'% }.’ F';;'-.“"" ..'4'-" SRS -".J"T:- .i'-'" i ?~ -.. PES R g '*" VTR '-_':-,3'-‘*;:_'_‘-5.';?‘{;1‘!‘-:»i-t?-t 3 RS L ARG 4T SR VSRR |

= L r
s e e it i P g e - TS R e e T o e ' 1 ot i o e T e A LR o Rt N T i T e ] * M T
b ¥ T ‘: .‘I SR l '.I:'"-L"i - : 1:'-" 1- i = . ":lll -;' 2 'I r"-' '.' -'I s N L w i‘-..,':-‘-. ‘P. .."r'-.- ¥ o 'i'."" ] = o o . =l e e e J'll o P L}

30 AMIGA MAGAZINE




La scheda montata sul 1200 con 4 MB di RAM e lo SCS1
Kit. Per montare quest'ultimo é necessario smonitare

ancbhe il floppy.

non compare nella confe-
zione da nol provata. |l
manuale, inoltre, si riferisce
a un cavo piatto che appare
leggermente diverso da
quello fornito, e che non si
pud® montare alla presa
posteriore nel modo indica-
to dal manuale. In definitiva,
bisogna fare una certa at-
tenzione nel seguire le istru-
zioni, nel caso in cui si deci-
desse di montare tutto da
s€, cosa che comunque
sconsigliamo.

Il connettore apparira ester-
namente al posto della
mascherina sita all'estrema
sinistra del retro del 1200,
integrandosi perfettamente
con la macchina.

La porta SCSI messa a di-
sposizione e dichiarata del
tipo SCSI-II, ma non vengo-
no forniti dettagli tecnicl
sulla velocita raggiungibile
e sulla natura della compati-
bilita con questa nuova ver-
sione del protocollo SCSI.
Di fatto, al sistema il control-
ler appare come un classico
Series || GVP, da tempo
presente su altre piattafor-
me Amiga. Si noti che lo
standard SCSI-Il € anche

Il cavo e il manuale
dell'A1200 SCSI kit.

compatibile con periferiche
SCSI.

LA FAST RAM

Sulla scheda sono presenti
due zoccoli per RAM di tipo
SIMM a 32 bit. Le SIMM for-

HARDWARE

Ecco come appare il connettore esterno: si presenta
rovesciato per evitare confusioni con altre vaschette DB

presenti sul retro del 1200.

nite dalla GVP sono a 60 ns:
si tratta di una velocita note-
vole, che permette di miglio-
rare in maniera apprezzabi-
le le performance del 1200
(si pensi che il 3000 monta
solitamente RAM da 80 ns).
La scheda & compatibile

solo con | moduli SIMM for-
niti dalla GVP (gli stessi usati
dalla GVP sull'’A1230 Turbo
per il 1200 e sulle G-Force
per A2000): cido significa
che non €& possibile, per
esempio, usare le stesse
SIMM del 4000 o viceversa..
Sarebbe stato preferibile
'uso di SIMM standard, le
stesse utilizzate nel mondo
MS-DOS. Le SIMM possono
essereda 104 MBedevono
essere uguall: non si poOsso-
No cioé mescolare | due tip
di SIMM e se si inizia con
SIMM da 1 MB per passare
a quelle da 4, occorrera
rimuovere quella o quelle da
1. Cid permette combina-
zionida 1, 2, 4, 8 MB in tutto.
Agendo su dei piccoli jum-
per si dovra configurare la
scheda a seconda del tipo
di SIMM utilizzate.

Si noti che se si montano 8
MB di RAM su scheda, che
e il massimo possibile con il
68020 montato sul 1200, la
porta PCMCIA standard del
1200 non potra piu essere
utilizzata.

Se si vuole mantenere la
compatibilita con periferi-
che PCMCIA, si dovra limi-
tare la memoria della sche-
da a 4 MB e rimuovere un
jumper, come indicato sul
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 CHIPBYTE 137640 (83%) 36780 (84%) 36771 (84%)
o CHIP YR 37965 (74%) 38029 (75%) 37393 (75%)
S '-CHIP BYTE 123523(29%) - 159504 (36%) 164080(37%) 157387 (40%3
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- FASTLONG 36325 (82% 266485 (74% 867267 (52%) 1902398 (13%
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268254 (70%) 865107 (40%) 1536255 (7%)
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36849 (85%

daSOOMB. Si noti il
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37403 176%;
163390 (38%)
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- Scrittur 'ahohm.dummﬂdolw disk, qui al minimo, si ottiene un ulteriore ;
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manuale. Sarebbe stato
preferibile poter escludere |
4 MB in piu via software, per
riuscire ad utilizzare schede
PCMCIA anche con 8 MB di
RAM montati fisicamente
sulla scheda.

IL COPROCESSORE
MATEMATICO

La SCSI/RAM Plus pud an-
che montare un coproces-
sore matematico 68882. Al
momento dell'installazione
del coprocessore (se la
scheda non viene comprata
con la FPU gia installata in
fabbrica) pud essere ne-

Il controller SCSI appare i
cessario Inserire anche un  .ome un W 5“"“ " 3533 WABRNIREE sl S
pICCOlO OSC"Iatore (Se non SI GVP Series 11 b 2.0/ i 8 D ADRN  MA  l MIRR S Rop L S
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vuole che, per esempio, un

coprocessore da 40 MHz
funzioni con |o stesso clock
del 1200, cioe a 14 MHz)
che viene fornito dalla GVP
assieme al coprocessore.
L'inserimento di entrambi €
piuttosto semplice, mentre
I'estrazione di un eventuale
coprocessore gia presente
su scheda (per esempio
quando si intendesse pas-
sare a una FPU piu veloce)
implica il ricorso a un parti-
colare e costoso "estrattore’
("chip-puller’), in questo
caso € quindi preferibile

, WORD e LONG indicano I'allineamento del buffer usato nel test,

affidarsi a un laboratorio
specializzato. Quando s
passa dal clock del 1200 a
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quello dell'oscillatore 0 vi-
ceversa occorre configura-
re la scheda agendo su un
jumper.

IL SOFTWARE

Assieme alla scheda viene
fornito un floppy che contie-
ne, oltre al programma di
installazione su hard disk,
FastPrep v. 2.06 che serve a
partizionare e formattare
hard disk e corrisponde, di
fatto, allHDToolBox dell'A-
migaDOS.

ExpertPrep (v. 2.06) e la
versione per ‘esperti’ del
programma precedente. In
particolare, consente di la-
vorare su un hard in cul
I'RDB sia stato corrotto.
L'RDB o Rigid Disk Block e
quella zona aell'hard disk
che contiene informazioni
relativi a <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>